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ВАСИЛ ЛЮБОМИРОВ ТЕПАВИЧАРОВ от София. 
ТАЗИ СТРАХОТНА КОНЗОЛА PS1 Е ВЕЧЕ НЕГОВА! 


Имената на абонатите, които получават останалите награди от жребия — на страница 45! 
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Final Fantasy ІХ 36 


Добре дошли в страната Фантазия! В глава 9 на тази 
приказка без край ще ни води момче с маймунска опашка и 
име на френски футболист. Обща оценка: 9 от 10 точки 


Разиел скоро пак ще се изправи срещу Каин в 
епична битка на границата между реалността и 
отвъдното. С него е и могъщият Рийвър - неговият 
верен меч... 


Ё—. 
925 ТІР? тске World Wide... МАР 14 


Игри в движение, или За какво още служат мобилните те- 
лефони. Всичко за МАР и приложението му в практиката - 
история, настояще и прогнози плюс най-добрите модели и 


кодове ЗА малко фантастика 
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Нова рубрика: СВРЪХСЕКРЕТНО! Проследи пътя на 
Танер из Чикаго и Хавана – нашите градски карти 
ще ти помагат! 
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Бум!... и по лицето на Снейк се посипват късчета стъкло и 
мазилка. Толкова е реалистично! Виж предварителните кадри 
от продължението на Мета! Gear Solid за Р52... и очаквай още 
в следващия брой 
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02 СПИСАНИЕ PlayStation 


Мирослав Игнатов 
(Варна): Пламен Павлов 


Наградата ми от брой 2 ме убеди тотално, че (Враца) 
полагате усилия да четете Всичко, което полу- Списанието има само един недостатьк... че 
чавате от феновете. Колкото до брой 4, аз и излиза само Веднъж месечно!... От предишното 3 
няколко приятели останахме очаровани от голя- ми скромно писмо сигурно сте разбрали, че Не Ман, патка. ^5 
мото признание, което е получила любимата ни съм почитател на жанра „оцеляване, на 3 а š памет 
игра Мефем! 2. Имаме идея скоро да разширим Сарсот и по-точно на хорър-поредицата Resi- 
основания от нас фенклуб ,SIR DAN 2099“ кой- qent ЕМ! (и разбира се, на новия им хит - Ото 
то ще номинира личности с награда за откри- Crisis 2). Аз лично смятам, че тази поредица е 
Вателство и твърд дух 8 името на науката. силно пренебрегната от българските геймьри, 
и то главно поради слабата реклама и преду- 


бежденията, че това е поредната безсюжет- 
на, скучна игра на пазара. Затова имам едно 
предложение към бас: да Включите В списание- 
то и една рубрика, 8 която геймърите да се 
изявяват като писатели, тоест да предста- 
ват любимата си игра с нейните качества и 
недостатъци - и така да убедят и другите 
геймъри да я потърсят. Така ще бъдат пред- 
ставени забравени и недооценени игри за 
PlayStation, а сърцето на геймъра Винаги жаду- 
ва за още една игра, та макар и стара. 


Павел Симеонов 
(Балчик): 

Мисля, че наистина Времето на ста- 
рия добър PSX отминава. Това, което се 
задава, е страшно - Р52. Върховно! 
Мисля обаче, че най-добрата игра за 
Всички Времена не само за Р51, но и 
изобщо е Metal Gear Solid. Само който 
не а е изиграл, може да постави някоя 
друга игра пред нея. Е, Вярно, че и тя е 


на две години и че не е нова, но все още 
не е залязла. НЕ Е излязла по-добра игра, 
повярвайте ми. Иначе аз с нетърпение 
очаквам Вашите статии за Р52 и може 
би за Metal Gear Solid 2: Sons Of 
Liberty??? А по-нататък ще сменяте ли 


Мартин Сираков 
(Варна/Кипър): 

Здравейте, приятели! 

От дълго Време очаквах PlayStation Magazine на български. Ето най- 
сетне това стана. Бях много изненадан, когато майка ми се обади (23 
уча 8 Кипър) и ми каза, че официалното българско издание е на пазара. 
От дълги години си купувам списанието от Англия и Гърция. Бях много 
разочарован, като го видях! Списанието Ви е много тънко. От него 
липсва любимата ми рубрика Тор Secret. Имате много малко ревюта и 
превюта, липсва и информация за PS1 и Р52. Демодискът е добър и ув- 
лекателен, но 8 края на списанието пишете много малко за игрите. 
Сега малко комплименти. Много добре сте изработили интерфейса на 
списанието, не Ви липсват и състезания. Не сте пропуснали и „на бър- 
зи обороти“, имате и интервюта. Сложили сте и класации. Корицата 
е изработена от класа - гланцирана и блестяща. Не сте прекалили с 
рекламите, както правят гръцките ви колеги. Списанието е нещо поч- 
ти перфектно за българските стандарти и се надявам с влизането В 
Европейския съюз и списанието да се подобри. Едно чудесно списание 


за PS геймъри. r ` [4 я 
‚ПП: Не се ядосвайте от моите критики, Все пак Всички казват, че Д p 2 FO А 3 A l; Я В И 


съм капризен. 


Продавам или разменям оригинални дискове за Р5Х: Со/опу 
Wars 1,2, ISS Pro, ODD: Абе 5 Exodus, Warzone 2100, Рапӣе- 
топит, Spec Ops и много други. Множество компютърни 
списания (които искам да разкарам, защото си имам вас) и 
плакати. E-mail: iosif@gbg.bg 


НОВО ПОКОЛЕНИЕ ИГРИ 


ПРИБЛИЖАВАТ КЪМ ТЕЛЕВИЗОРА ТИ 


ДВУПОСОЧНА ТВ 


® Едно шоу с десет милиона участници 

О Бъди мениджър, без да ставаш от фотьойла си 

© Играй, за да спечелиш пари 

О За първи път шанс освен зрител да си и участник 


Ако сега можеш да играеш на телевизора си Spyro 3 и Final Рап- 
їаѕу ІХ, в най-скоро време правоъгълната кутия ще претърпи значи- 
телна метаморфоза. 


Идеята за наистина интерактивна телевизия, в която зрителят да е и 
пряк участник, е била винаги много съблазнителна. Научната фантастика 
отдавна е предсказала появата на интелигентната телевизия (спомни си 
например 457 градуса по Фаренхайт и 1984). Съвсем наскоро обаче се 
появи технологията, която може да превърне голямата кутия в хола ти в 
напълно интерактивна играчка. Това, което бе нужно на компаниите за ней- 
ното осъществяване, беше дигиталният достъп. Сега той вече е реалност. 

Само във Великобритания шест милиона души се абонираха за дигитал- 
ните услуги на тв канала Скай. Това ни кара да мислим, че наближава три- 
умфалното появяване на истинска дигитална телевизия. Тя ще ни накара да 
забравим досегашната еднопосочна система, с която играеш на игри, па- 
заруваш или се опитваш да познаеш преди участниците кой е правилният 
отговор в някое тв състезание. C двупосочната телевизия ще имаш шанса 
да правиш на момента прогнози за спортни надпревари или да победиш в 
тв игра, като това ти донесе и съответната награда - в брой. 

Принципът на технологията е съвсем прост (той е разработен от ком- 
паниите и е готов за пускане още от средата на 90-те) - и ще ти даде 
възможност да участваш пряко в любимите си предавания или в спортни 
събития. Твоите точки зависят директно от ставащото на екрана, а освен 
това и банковата ти сметка може да се повлияе от твоето представяне. 

На Острова абонатите на кабелни услуги от рода на NIL, Telewest и 
Опаїдіѓа вече могат да ползват някои по-опростени елементи от техноло- 
гията. Матю Тимс, управляващ директор на Two Мау ТУ (букв. - двупосоч- 
на телевизия), се надява, че следващата година компанията му ще полу- 


чи права за излъчване по тв канала Скай, който в момента има около 10 `: 


милиона дигитални зрители. 

Тимс се вълнува от перспективата да направи зрителите истинските 
звезди в предаванията. „Започнахме със загадки, които се излъчваха в 
шоута като University Challenge и Question Of Sport - обяснява той - Сега 
вече има специални предавания, при които всички участници в състеза- 
нието се намират по домовете си.“ 

Непрекъснато набъбващия списък от подобни програми включва Two 
Way ту, всекидневно шоу с познавателни въпроси, и Anorak, викторина 
в по-тясно специализирани теми. Теоритично броят на участващите в по- 
добни състезания е неограничен. Изкушение предизвиква и мисълта на 
всеки телевизор да има уеб камера, така че всички зрители да видят и 
ликуващите победители. В предаването на телевизия Би Би Си Лое/5 
Ноизе Рапу идеята, че всеки от зрителите може да се окаже в един мо- 
мент на екрана, вече е доказа своята перспективност. 

Освен всичко друго, докато гледаш преките спортни предавания напри- 
мер, имаш шанса да участваш в борбата за разпределянето на парични или 
предметни награди. Това представлява крачка напред в сравнение с услу- 
гата на Скай, която прави възможно участието в хазартни игри и залагания 
чрез телевизора. В бъдеще ще можеш да се състезаваш с приятели или да 
правиш прогнози само с натискане на един бутон по време на мача. 

Чрез системата Interactive Sorting Algorithm (ISA) предаванията ще по- 
казват почти веднага списъка с победителите. Тази система е много ефек- 
тивна и се базира на съвсем малка част от резултатите - като зрителите 
биват помолени да изпращат резултатите си само ако минават определе- 
ната граница от точки. Предимствата на тази услуга са, че няма да са ти 
необходими никакви допълнителни периферии или пък кабели. 

Новото поколение интерактивна телевизия ще послужи като катализа- 
тор на сливането между игрите и телевизията, очаквано в бъдеще. Дву- 
посочната телевизия изправя създателите на интерактивните програми 
пред предизвикателството да бъдат толкова изобретателни, колкото са 
създателите на видеоигрите. Представи си само, че играеш на Who Wants 
То Ве А Millionaire и имаш шанса, както си стоиш по пижама и пантофи, 
да спечелиш цял един милион! i 

Това е само първата стъпка по технологичния път, който неизбежно 
води към интерактивността. С други думи - ти ще си този, който решава 
какво точно ще се случва на екрана на телевизора. Така всеки път, кога- 
то включиш телевизора си, ще бъдеш творец. № 
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Риск печели! Ще gouge момент, когато ще участваш Вы? Всяко шоу по телевизията. 
А олли ше имаме Възможност дл отгатВаме кои кучета са живи и кои - не, 8 Кута) Hospital? 


ПОГЛЕД В ББДЕЦЕТО 


МЕНИДЖЪРЪТ В КРЕСЛОТО 


Може би най-популярната услуга на двупосоч- 
ната телевизия във Великобритания е Armchair 
Мападег. Тя дава възможност на няколко зрители 
(от един до четири на телевизор) да печелят пари 
от прогнози в преки спортни предавания, например 
футболни мачове. 

В зависимост от големината на наградата, за 
която се бориш, плащаш начална такса в размер 
50 пенса, 1 лира или 2 лири. Преди мача можеш 
да правиш различни прогнози - кой ще вкара пър- 
вия гол, кого ще покажат първи камерите на тере- 
на и така нататък. Точните предвиждания започват 
да мигат на екрана и в зависимост от това получа- 
ваш и определено количество точки. 

Най-интересното обаче започва с натискането 
на бутона за действие от дистанционното. Издебни 
някой напечен момент от мача, натисни бутона и 
на екрана ще се включи хронометър. Ако до десет 
секунди има действие от рода на гол, спасяване на 
вратаря или корнер, получаваш определен брой 


[two way|i m) 


PREDICTION R. 


точки. Заради малкото забаване при директното 
излъчване, двупосочната телевизия може да блоки- 
ра тази опцил в момента на ритането на топката. 
Така участниците нама да могат да хитруват и да 
натискат „action“ точно преди топката да е пресяк- 
ла голлинията. 


СПИСАНИЕ PlayStation 


от СВЕ | 
PLAYSTA 


В ТОЗИ БРОЙ... 


ИСТИНСКА КАТАСТРОФА! 


Интервю с разработчика Мартин Кен- 
райт. В момента англичанинът, спец 


на тлалка мечта – няма 
зоблеми за пренасяне- 
да било, на него 


НИЕ ак (BU 


по самолетните симулатори, работи 
върху революционно нова рали-над- 
превара. Четете лиричните му откло- 
нения на тема игрите онлайн и тех- 
нологиите в бъдеще .....Страница 10 


КАРТИНГЪТ 
НА ИГРАЧКИТЕ 


Шериф Уди и останалите ти любим- 
ци от компютърната анимация Игра- 
та на играчките се впускат в но- 
вото състезание Тоу Story Васег...... 
ОНИ Страница 11 


ФУТБОЛ В ПЪРВО ЛИЦЕ 


Подготовката за новия сезон тече с 
пьлна сила! Нещичко в аванс за 
заврьщането на Libero Grande - иг- 
рата, в която звездата си ти............ 
а Страница 11 


МАКАЦИ СТАВАТ 
ГЕЙМЪРИ В ЮАР 


Карат горките маймунки да печелят 
точки на Galaga, за да получат обя- 
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ЕКРАН ТРЕПАЧ 


прекрасно, 
алки“ 


вървят перфек- 
звучи 


PSONE НАЙ-СЕТНЕ 
СТАВА ПОРТАТИВНА! 


В УЕЛС ПЪРВИ ПУСКАТ МИНИЕКРАН ЗА КОНЗОЛАТА 


ече е факт напълно 
функционален цветен 
LCD екран, който се 
прикрепва към PSone! 
Не можем да скрием възхитата 
си, той е просто блестящ! Компа- 
нията за периферни устройства 
Wild Things със седалище в уелс- 
ката столица Кардиф вече има 
готовност да пусне във Великоб- 
ритания своя версия на преноси- 


лък екран за PSone бе демонстри- 
ран от техния човек Хауърд Джей- 
къбсън и видяното бе най-фантас- 
тичната периферия на всички 
времена! Тя е с големината на 
фризби и се включва в малките 
отвори на гърба на Рбопе. Екра- 
нът се отваря и затваря както при 
лаптопите, а в издадена кутия на 
гърба му се намира цялата елект- 
роника, благодарение на която 


големина, контраст и преоблада- 
ващи цветове. Екранът дори може 
да се осветява, така че нищо 
няма да ти пречи да играеш и на 
тъмно. Наистина, високоговорите- 
лите не са най-добрите, които си 
представяш, но винаги можеш да 
си намериш едни слушалки и да 
получиш идвален стереозвук. 

И така, как тази машина се 
появи на бял свят и защо за пръв 


Да СИ ai aaa Gua l Страница 12 мите миниекрани. По този начин той функционира. път във Великобритания? Джей- 
те изпреварват премиерата в В рамките на демонстрацията къбсън обяснява: „Когато беше 

Япония, която Sony подготвят за една игра на Gran Turismo 2 пока обявено създаването на PSone, 

своите екрани през март. за, че резолюцията на малкия, 4- ние осъзнахме, че трябва веднага 

Засега на месец ще се пускат инчов екран (10 см диагонал) е да започнем разработването на 

само по 5000 бройки от новите просто великолепна! Ъгълът ти на екран за нея.“ Като човек с богат 

екрани. Щом обаче се намерят наблюдение е изненадващо ши- опит в тази област, Джейкъбсън 

И ОЩЕ: повече производствени мощнос- рок, а качеството на образа не се започнал да преговара с произво- 


ЕКСТРЕМЕН СПОРТ И ТРОТИНЕТКИ В RAZOR FREESTYLE 


SCOOTER... ГЕРОЯТ ОТ СТРОИТЕЛНАТА ПЛОЩАДКА! 


СТАНИ БАГЕРИСТ В НОВАТА ИГРА POWER DIGGERZ... 
ГОРЕЩИ НОВИНИ ОТ ЯПОНИЯ... АКО FIFA 2001 БЕШЕ ФИЛМ... 


ов списание PlayStation 


ти, ще нарасне и количеството, 
предлагано на пазара, обясниха 
от компанията, чието име буквал- 
но значи „Диви неща“. Новият ма- 


влошава дори и при максимално 
високи скорости. Освен това има 
възможност да се настройват раз- 
личните компоненти на образа - 


дители от бранша за създаването 
на прототип на подобен екран. 
„Започнахме работа през юли, а 
първите бройки от новия екран 


баха готови към края на ноември. 
През ануари вече се надаваме ма- 
газините да бъдат наводнени с 
този артикул!“ Търговците също се 
въодушевили от новия продукт. 
„Готови са да изкупят всички ек- 
рани, които успеем да им предло- 
жим...“, казва Джейкъбсън. 
Въпреки че прототипите бяха 
готови навреме за миналогодиш- 
ното лондонско геймшоу ECTS, 
Wild Things предпочетоха да запа- 
зят изобретението си още извест- 
но време в тайна, опасявайки се, 
че показването на новия екран ще 
се превърне в чист подарък за 
конкуренцията. Колкото до самия 
производствен процес, в момента 
екраните се правят в две фабрики 
в Китай, където ги подготвят за из- 
нос. Към екраните се прибавя и 
един адаптер за прав и променлив 
ток, който ще ти дава възможност 
да носиш своята РЅопе при прия- 
тели и там да разменяте сейвове 
или да играете игри, без да се на- 
лага да закачате родителите, които 
гледат телевизия във хола. В ком- 
плекта влиза и друг адаптер, който 
се включва към запалката на кола- 
та и захранва цялата система 
(PSone плюс екрана). Това ще пре- 
дизвика истинска революция при 


LOADING 


я! 


НА БЪРЗИ 


БОНУСИ КЫМ 
ТОМВ RAIDER 


За всеки фен Ha Tomb Raider 
който си е купил копие от 
Chronicles за PSone, има приятна 
изненада. Разработчиците от Соге 
са направили малък подарък на 
своите клиенти, като са прибавили 
няколко скрити екрана, анимации 
на героите и едно филмче от Tomb 
Raider: Next Generation. За да ги на- 
мериш, трябва първо да натиснеш 
Select и да отидеш в екрана с ин- 
вентар (Inventory). След това посо- 
чи иконката Timex и натисни L1 
12, В1, В2, Чи и Накрая се 


върни в главното меню, където ще 


Gran Turismo 2. Сега можеш намериш новата опция Special 
да играеш любимата си шерачна Features. Другата новина е, че 
съвсем необичайни места Eidos и производителите на часов- 


ници Тітех са сключили договор за 
разработването на специалния ча 
совник (Timex бпр Clip), който 
Лара носи B играта. Междувремен- 
но любимката на повечето геимъри 
вече може да бъде видяна и на уеб 
сайта на Timex = www.timex.com 


PLAYSTATION МАНИЯ 


Англичанинът Сони ПлейСтей- 
шън, собственик на геймърски 
клуб в Бристол, беше един от мал 
кото щастливци, които на 24 но- 
ември, в деня на европейската и 
премиера, имаха шанса да поиг- 
раят на Р52. Той обаче най-веро 
ятно е бил и зправен пред доста 
сериозна лична дилема Говори се 
че господин Сони ПлейСтейшън за- 
почнал да се колебае дали да не 
се прекръсти на Р52. В крайна 
сметка обаче решил, че името му 
и сега изразява в достатъчна сте- 
пен неговото преклонение пред 
двете най-велики конзоли на земя 
дългите та. Слуховете, че Сони ПлейСтей- 
пътува- шън и неговата нежна половинка 
ния и де- чакат бебе, което да нарекат Пи Ес 


цата - как- Уан също бяха опровергани 


то малките, малка мечта - няма ни- 
така и голе- какви проблеми за пренасяне- 
мите - няма да то му където и да било, на него 
скучаят по пътя. ? ботят всички стари игри вървят перфек- 
Екранът обаче три часа без тно, изглежда прекрасно, звучи 
не е единствената ин- прекъсване и след това добре сьс слушалки. Пътуването 
тересна приставка, раз- да могат да се зареждат многок- никога няма да бъде такова, как- 
работвана от Wild Things. Извес- ратно. Това би означавало да иг- вото е било преди. 
тно е, че Зопу нама да пускат раеш през цялото време дори В началото цената на миниек- 
батерии за своя екран, преди да във влака към морето. рана за РЅопе ще бъде доста со- т 
сьздадат такива, които ще могат От Wild Things се надават, че лена (129,99 английски лири), но + 
да работят цели четири часа без ще пуснат комплекта батерии най-вероятно тя ще бъде намале- 
зареждане. От Wild Things обаче през март и че цената му ще бъде на съвсем скоро. Ако все още ня- Запознайте се с господин 
обявиха, че могат да произведат около 30 английски лири. Но с маш PSone, вече наистина нама Сони Плейстейшън 


комплект батерии, които да ра- него или без него, екранът е една какво да те спира. № 
WWF АТАКУВАТ ОТНОВО 


Лицензът ММЕ, който вече се до 
С КАКВО ЩЕ ТИ БЪДЕ ПОЛЕЗЕН TT 


ТНО, може да стане източник на 


КАК РЅОМЕ ЩЕ ПРОМЕНИ ИГРИТЕ ЗА МОБИЛНИТЕ УСТРОЙСТВА | EL O 


гата за екстремен футбол (ХЕ). Но- 

Новият екран и неговите раз- колкото един бате Воу, фактът, че с игри. За повече подробности пог- вият спорт предс ей странна 
лични приставки разкриват огром- имаш цялата колекция от игри за ледни стр. 14, тук ще споменем смесица между автентичния амери- 
ни възможности пред геймърите. PlayStation (а те са доста по-добри само, че ако го включиш към кански футбол и героичните кеч- 
Адаптерът за кола ти дава въз- като графика), прави първото уст- _ Вепејоп Q или всеки друг телефон, скечове. Замислената от собстве- 
можност да го използваш, докато ройство много по-желано. От глед- поддържащ електронна поща, ще ника на WWF Винс Макмаън нова 
си на път, като осигуриш спокойс- на точка на графиката дори нови- можеш в движение да четеш и из- лига стартира в Съединените щати 
твие за себе си и занимавка за ят Game Boy Advance е много по- пращаш писма. Това е попадение през февруари. Ако се окаже, че 
децата. Комплектът батерии ти назад от PSone. точно в десятката... идеята е сполучлива, нищо чудно в 
позволява да го използваш във От Wild Things правят планове и За миниекраните ще намериш скоро време. да станем. свидетели 
влакове и самолети и въпреки че за свързване с МАР, което би му. повече на адреса на компанията в наз виичатрагдитожетоицивас кая 
PSone не е толкова малка и лека, дало достъп до цял един нов свят Интернет: www.wild-things.co.uk. и американски футбол 
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ЅСЕ/ФЕВРУАРИ 


ЕМОТІОМ/ФЕВРУАРИ 


Най-горещите новини за PlayStation в Япония, директно от Токио 


Ен КИЧ 
ЧЕСТИТА НОВА ГОДИНА! 


Японците се пристрастяват кым 
празничното пазаруване 


ъпреки че на Изток си имат свой новогодишен празник (да им е честита 

Годината на змията!), всеки, който твърди, че японците не празнуват Ко- 

леда, има много здраве. Въпреки че те не правят служебни банкети или 

училищни тържества и не отбелязват по никакъв специален начин този 

празник, по магазините кипеше коледна треска. Поддържайки приповдиг- 
натото настроение, Дядо Коледа бе пратил цели армии от герои, които макар и мал- 
ко странни за европейските разбирания, все пак имат много общо с празника. Защо 
японците да правят украси с традиционните коледни играчки, когато имат възмож- 
ност да избират между различни варианти на своите любими герои Изгорения хляб 
(виж брой 2) и Друпи Панда? 

За хората, които обичат всичко да се изпипва до най-малките подробности, може би 
няма по-приятно нещо от това да ометат една закуска с формата на Изгорения хляб, от- 
пивайки от любимото си топло какао - разбира се, от чаша с формата на Снежанка. 
Нещо повече, те могат да избират дали да хапват жълт или бял, като цената си остава 
същата - 800 йени... 

Последният странен герой, които се появи по японските улици, е още по-вдъхновен 
или по-скоро може би още по-откачен. „Нианко Матцури“ правят комбинации на котен- 
ца с различни храни и традиционни японски празнични предмети. Така вече можеш да 
си купиш хот-дог с формата на котенце, сладоледено лакомство, приличащо на котен- 
ца, и рибен деликатес, направен, разбира се, като котенце. И това е само началото. 

Подобни експерименти обаче не би трябвало да изненадват никого, ако се има пред- 
вид чудото, което се появи по-рано миналата година от Зеда Тоу и тяхната фамилна мар- 
ка „Суши Азараши“. На някой гений му бе хрумнало, че хората ще бъдат много щастли- 
ви от една кръстоска между тюлен и различни видове суши. Така можеше да си купиш 
татко тюлен от риба тон, майка тюлен от хайвер на сьомга, братче тюлен от скариди и 
сестри - яйчени тризначки, пак тюленчета. Ммм... не ти ли се пълни устата със слюнка! 

Продължаваме разходката по японските магазини с вдъхновената от тамагочитата 
игра за PlayStation Doko Demo Issho (преводът не е „Доко издава ново демо“, а нещо 
като „Винаги заедно“). Това произведение, дело на Зопу, представлява талисман-котка. 
С тази симпатична играчка са произведени вече милиарди сувенири, тя стана дори и 
лице на рекламна кампания за напитки, а накрая - и най-гениалното хрумване: USB миш- 
ка с котешко лице, чиито уши играят ролята на бутоните на мишката. С ниската си цена, 
само 4000 йени, тя е нещо, което съвсем не е за изпускане. Трябва само да и купите 
подложка - за мишка, естествено, не за котка. № 


За японците Коледа е просто празник на търговията. Те са се побъркали 


по Изгорения хляб (снимката горе) и Друпи Панда 


08 СПИСАНИЕ PlayStation 


Ha всеки ред от песента вока- 
„You аге shock!“ 

_Буиното · ретропарче от познатата 
рез 80-те апонска анимационна 
поредица звучи в началото на тази 
_3-0 игра от жанра beat "его up, 
побрала на един диск сюжет от 
_108-те епизода! Това би било дос- 
| та странно, ако обшата идея не бе 
| толкова проста, Действието се 
| | върти около главния герой Кен, 


ойто всяка седмица се репе с 


Играта остава варна на филма. 
Героите имат огромни, направо a6- 
сурдни мускули и диви прически, 
дори звучи по същия начин, защо- 
то играта и сериала са озвучени от 
едни и същи актьори (всъщност не 
съвсем, защото един от тях е вече 
покойник). Най-важно обаче е, че 
в играта са запазени умопомрачи- 
телните експлозии, причинявани от 
героя. Балансирайки успешно меж- 
ду носталгията и пародията, този 
_ месец играта си спечелва приза 


_Широ е тежко ранен и е превър- 
нат в киборг, който е наполовина 

овек, наполовина скакалец. 
Класическият. супергерой от ко- 
_микси и филми. през 70-те се въз- 
ражда в играта Kamen Rider УЗ, 
“Която е определено по-впечатля- 
аща като визия от горното пред- 

ние РОТМ5. 


от играта прилича на героя от 
филмите и комиксите. Запазени са 
много добри качества на филма: 
анимацията на героите, начинът, 
по който се движат, специалните 
им удари (например удара с крак 
Return Kick). Освен обичайният ре- 
жим Story, има и един допълните- 
лен за двама (Тмо-Ріауег). № 


НИНДЖА Х СЕ ПРОКРАДВА ПО 
УЛИЦИТЕ НА ИЗВЕСТНИЯ ТО- 
КИЙСКИ КВАРТАЛ, ЗА ДА ПРЕ- 
ДАДЕ НА ЧИТАТЕЛ-САН НАЙ- 
АКТУАЛНОТО ОТТАМ... 


Hunter X Hunter: The 
Phantom Greed Island (опат) 


Fist Of The North Star: 
Saviour of the End 
of the Century (Bandai) 


Dragon Quest МИ (en 
Moto GP (Namco) 


World Soccer Jikkyo 
Winning Eleven 2000 (коло 


ТОП 5 – Най-търсените 


Tales of Eternia (матсо) 


Onimusha (capcom) 
Bouncer (square) 
Gran Turismo 3 А-зрес (sony) 


ТОП 5 – Най-любимите 


Final Fantasy ІХ (square) 


Ото Crisis 2 (Capcom) 


Jikkyo Powerful 
Pro Baseball 7 (Konami 


Persona 2: Punishment (ли) 


Тайнственият агент Ninja X 
от игрите мистерии 
кръстосва улиците на Токио 
8 търсене на нови открития 


МАНИАЦИТЕ ОТАКУ 


FIST— ПРЕРОДЕНАТА 
КЛАСИКА 


ће Fist ОГ The North Star за PS1 е поредната 

от множеството напоследък игри за раз- 

лични платформи, базирани на класичес- 

ките японски жанрове аниме (анимация) и 
манга (комикси), които изживяха най-големия си 
подем през 70-те и 80-те години. 

Началото беше поставено, когато миналата го- 
дина се появи играта за РС и Мас Fist Of ће North 
Star: Нага Туре. Нападан с цветисти обиди от все 
по-жестоки противници, в нея играчът трябва да на- 
мери точните думи, които да затворят устата на до- 
садниците, обезвреждайки ги с гръм и трясък. Иг- 
рата стана толкова популярна, че дори излезе ней- 
но продължение. След това се появи и аркаден тип 
игра. Всичко дотук е наред... но защо беше реше- 
но да се направи римейк точно на Fist? 

Според Мотонари Маеда, журналист от токийс- 
кото списание за аниме АХ, играта Hokuto № Ken 
(японското заглавие на Fis е класика и е един от 
феномените в жанра. Нейната легендарна история 
прави пазарното й представяне лесна работа - 
със сигурност тя ще заинтригува някогашните почи- 
татели на поредицата, а в същото време ще събу- 
ди интереса и на по-младите фенове на аниме. 
„При сегашната цензура в телевизията обаче ще 
бъде много трудно да се направи римейк на филма 
Нокито Мо Кеп", отбелязва Маеда. № 


НОВАТА ХАЙ-ТЕК МАНИЯ... 
РИБОЛОВ 


Поредната лудост сред 
японските геймъри е маши- 
на, която ти позволява - по- 
чакай да чуеш! - да ловиш 
живи риби и костенурки. 
Друг въпрос е дали когато 
(след блъсканицата в градс- 
кия транспорт) ги занесеш в 
къщи, те още ще мърдат. 
Съжаляваме малките прия- 
телчета, но с нищо не мо- 
жем да им помогнем. Надя- 
ваме се само, че няма да 
се появят подобни машини 
за лов на мишки, зайци, 
котки и кучета. № 


САМО В ЯПОНИЯ 


LOADING 


HA ББРЗИ 
ОБОРОТИ 
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Реалистичният пейзаж е едно от предимствата 
на World Rally Championship 2001, които могат да направят 
играта хитово заглавие за новата конзола на Sony 


МАРТИН КЕНРАЙТ: 


Истинско 


реди около година и 
половина Мартин Кен- 
райт и Ян Хедърринг- 
тън основаха Evolution 
Studios. Днес този екип 
се готви да пусне игра за най- 
мощната конзола в света под 
заглавие World Rally Сһатріоп- 
ship 2001. Подробности - от са- 
мия Кенрайт: 

- Идеята беше съвсем проста 
още в зародиш - да създадем 
игра от ново поколение, защото 
технологията, за която тя е пред- 
назначена, е практически от ново 
поколение. Открай време хората, 
които създават автомобилни игри, 
намират вдъхновение най-често в 
другите успешни заглавия от жан- 
ра. Затова в един момент се ока- 
за, че всички тези игри имат мно- 
го общи неща помежду си. Кола- 
та се движи в нещо, което страш- 
но много прилича на коридор от 
стъкло, при сблъсък с нещо около 
пътя повредите по автомобила са 
почти незначителни, а като капак 
на всичко взаимодействието със 
заобикалящата среда е съвсем 
нищожно. 

- Добре, а вие какво се опит- 
вате да постигнете с WRC 2001? 

- Смятам, че основният недос- 
татък на досегашните игри е във 
факта, че те просто не пресъзда- 
ват правилно атмосферата на едно 


рали. Нашата разработка ще се 
опита да не попада в този капан. 
Целта ни е да уловим в максимал- 
на степен спортния дух. Когато 
към това се прибави симулация, 
каквато никой досега не е виждал, 
ще се получи наистина зашеметя- 
ваща игра! Играта ни ще прилича 
повече на телевизионен репортаж 
от рали, отколкото на някое от 
заглавията, които ви идват наум. 
- И как точно възнамерявате 
да предадете автентичното усе- 
щане от едно рали-състезание? 
- Събрали сме най-впечатлява- 
щите пейзажи по света, както и 
всички екипи, пилоти и писти от 
Световния рали-шампионат. Раз- 
бира се, целта в играта си остава 
същата - трябва да финишираш 
първи. В нашата игра обаче ще 
получаваш овации от тълпата, до- 
като преминаваш покрай нея, и 
ако изскочиш от пистата, няма 
просто да бъдеш върнат обратно 
и да продължиш, все едно нищо 
не е станало. Повредите ще бъдат 
такива, каквито биха били при 
истинска катастрофа - така и са- 
мото финиширане, без колата ти 
да се разпадне, става предизви- 
кателство. 
- Трудно ли се създава ново 
студио за разработка на игри? 
- Може да бъде наистина мно- 
го трудно. Необходими са купища 


пари, добри адвокати и не на 
последно място - способен мени- 
джър, професионалист, а не прос- 
то разработчик, на който му се е 
приискало да бъде шеф. Разра- 
ботването на софтуер за развле- 
кателната индустрия е бизнес, в 
който има много пари, но и кон- 
куренцията е жестока, така че 
аматьорите нямат никакъв шанс. 
Прекалено много хора искат да 
се възползват от успеха ти или да 
станат свидетели на твоя провал. 
За да успееш, са ти необходими 
ясна цел, екип от талантливи раз- 
рабочици, добро планиране и ста- 
билен финансов гръб. 

- Как виждаш развитието на 
онлайн игрите? 

- Трябва да извървят още път, 
преди да завладеят масовия па- 
зар. Твърде много хора все още 
не са наясно за какво става въ- 
прос, а от друга страна техноло- 
гията не е достатъчно широко 
разпространена. Да вземем за 
пример сегашната тенденция за 
развитие на МАР съдържанието. 
Струва ми се, че хората очакват 
блестящи резултати, и то ведна- 
га, а в същото време не са гото- 
ви да плащат за това. Сякаш се 
забравя, че разработването на 
онлайн игри за МАР няма нищо 
общо с изпращането на съобще- 
ния с текст. 


рали с истински катастрофи 


- Това нетърпение на хората 
ще навреди ли на развитието 
на технологията? 

- Категорично не. През след- 
ващите няколко години игрите 
онлайн ще претърпят значително 
развитие. Бързата им еволюция 
впрочем обяснява защо отноше- 
нието към тях е такова. Пътува- 
нето на данни по кабелите може 
да се сравни с доставянето на 
вода по водопровод. Доста от- 
давна никой не ходи с менци на 
кладенеца и ми се струва, че 
съдбата на преноса на данни ще 
бъде сходна с еволюцията в на- 
чина, по който водата достига до 
хората. 

- Как ще стане това? 

— С разработването на безжич- 
ни мрежи с голяма пропускателна 
способност ние ще застанем на 
прага на революция в света на 
комуникациите. Очаквам това да 
се случи след три или най-много 
пет години. Най-важното тогава 
ще бъде намирането на оригинал- 
ни начини тази технология да 
бъде използвана за забавляване 
на клиентите. Интернет със сигур- 
ност ще има голям дял от този 
бизнес, но според мен все още е 
рано да се правят по-конкретни 
прогнози. Точно затова ще бъде 
интересно да наблюдаваме това 
развитие. @ 


списание PlayStation 


РІМ? 
Г 


ДЕТСКИ ИГРАЧКИ | 


Играта на играчките 8 картинг-Вариант. Не е кой знае колко 
дригинална идея, но със сигурност обещава да е забавна 


БАЗ И УДИ НА СТАРТ 


а всички фенове на Играта на играч- 
ките има страхотна новина! Activizion 
се канят да пуснат игра, базирана на 
компютърната анимация на „Дисни“, 
която ще представлява състезание с картинги. 
Фирмата разработчик е Travellers Tales. Идеята 
за играта, която ще носи заглавието Toy Story 
Васег, не е особено изненадваща: да караш кар- 
тинг с всеки от любимите герои от филма — кос- 
мическия рейнджър Баз, прасето Хам, Шериф 
Уди и кучето Слинки. 
За всяка писта ще бъдат използвани сцени от 
филма, например къщата на Анди или задния му 
двор. Там, естествено, ще има много от онези при- 


ПРОФЕСИЯ 


ятни неща, които зареждат стимулаторите или ти 
позволяват да се движиш по-бързо. Но много от 
детайлите тепърва ще се уточняват. 

Като добавка към стандартните режими с арка- 
ден тип състезания, можем да очакваме и надпре- 
вари, в които противниците трябва да бъдат пре- 
махнати вместо изпреварени, а освен това - прес- 
ледвания и дори битки. Разработчиците от Travellers 
Tales са сложили подписа си и под друго подобно 
състезание - невероятната Muppet Васетата с ге- 
роите от „Кукленото шоу“, така че имаме всички 
основания да се надяваме, че и Тоу Story Васег 
няма да се изложи. Екипът на играта смята, че до 
март тя със сигурност ще бъде готова. № 


БАГЕРИСТ 


МС СИМУЛИРА ИЗКОПНИ 


ечтал ли си някога да стоиш зад кор- 

милото на тежащ три тона багер? Точ- 

но това ще ти се случи в Роиег 
Diggerz, където получаваш възможност да уп- 
равляваш голяма земекопна машина. 

В началото на играта животът е песен - тряб- 
ва просто да разчистиш терена за един строеж. 
Това става с натискане на последователност от 
бутони, които задвижват механичната лопата, и 
ти започваш да загребваш пясък и да го това- 
риш в камиони. Звучи ти досадно? Почакай мал- 
ко да видиш какво се случва по-нататък... 

В едно от следващите нива стадо гигантски 
костенурки са се озовали в басейна на луксоз- 
на резиденция. Твоята задача е да ги изловиш 
и да ги преместиш в друг басейн наблизо, къ- 
дето да бъдат в безопасност. В една по-сериоз- 
на мисия трябва да помагаш на служителите от 
„Бърза помощ“ при спасяване на пострадали от 


РАБОТИ 


катастрофа. 
На местоп- 
роизшестви- 
ето има го- 
леми камен- 
ни блокове и 
ако те не бъ- 
дат разтро- 
шени и преместени, животът на хората ще бъде 
поставен под въпрос. 

Лудостта обаче не свършва дотук. Има и 
ниво, където ще трябва да нахраниш гладните 
работници, разливайки им супа от един казан. В 
Power Diggerz има и режим Career, където най- 
важни са парите, които си изкарал, защото с 
тях стигаш до по-големи и по-добри машини. Не 
е пропусната и опцията за двама участници. 
Очаква се кариерата ти на багерист да започне 
през март. № 


Най-много ни допадна 
супата от костенурки 


LOADING 


Влизай 8 мача! Това е шан- 
сът ти да бъдеш звезда 8 голе- 
мия футбол... макар и само с 

джоџпада 


ВТОРО ПОЛУВРЕМЕ 


OTHOBO ФУТБОЛНА 


ИГРА ОТ ПЪРВО ЛИЦЕ 


Di 


акаме през март продължението Ha Libero Grande! Един- 

ственилт футболен сим, които ти даваше главната рола, 

отново те предизвиква да поемеш контрола върху звез- 

дата на отбора. В борбата си за лична изява ще можеш 
да насочваш и действията на други играчи. 

Събирайки отново екипа, създал Libero Grande, Матсо разработва 
нейното продължение - Libero Grande 2. За да получи старата версия 
нови перспективи, студиото обещава, че Libero Grande 2 ще има по- 
добър геймплей и повече възможности пред геймърите. 

Радушно приетият режим за двама с разделен на две екран се за- 
пазва, така че и в продължението ще можеш да играеш срещу - или 
заедно с - някой приятел. Издателите от ЗСЕЕ обявиха, че блуждае- 
щият изкуствен интелект на оригиналната игра е подменен с по-ориен- 
тиран, а наборът от движения при всеки играч е значително обогатен. 

В новата версия има 32 национални отбора и 700 футболисти, с 
които можеш да играеш в пет режима, включително тренировъчен 
(Practice) и Световна лига (World League). № 


Изстрел към трибуните. За да поздравим феновете от Страната 
на изгряващото слънце, ние пренебрегнахме протокола и изпратихме натам 
един „изгряващ“ шут 


списАНИЕ PlayStation 11 


списАНИЕ PlayStation 


ОЩЕ ТЪРСАЧИ 
НА СИЛНИ УСЕЩАНИЯ 


ЕКИПЪТ НА GRIND SESSION СЕ КАЧВА НА СКУТЕРИ 


ГА | тойностен моден аксесоар или поредна- 

иу | та еднодневка? Напоследък англичани- 
| | те се оплакват, че не могат да направят 
————— и няколко крачки по улицата, без някой 
да се опита да те повали на земята с микроску- 
тера си. И сякаш това не им стига, ами компакт- 
ните тротинетки се насочват и към PlayStation. 
Виновниците? Shaba Studios - екипът, който стои 
зад въпросното начинание. 

След като се сдоби с официален лиценз от една 
от най-големите фирми производителки в бранша 
Razor, играта се чака да излезе в Европа още тия 
месеци. Предлагат се шест нива и десет състезате- 
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TONY HAWKS PRO SKATER 2... .ACTIVISION 
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„ACCLAIM 
INFOGRAMES 


ли - анимирани малчугани със съвсем екзотичен 
вид. Те ще могат да изпълняват над 40 номера в 
скейбордистки маниер, напомнящ Tony Hawk's и 
Раме Мита. Освен това ти се дава възможност да ук- 
расяваш скутера си с различни аксесоари, напри- 
мер мигащи светлинки или котешки очи. В задължи- 
телния саундтрак в стил скейтпънк участват „Трифут“ 
и „Слопи мийтийтърс“. 

Издателите от Ubi Soft се надяват, че манията за 


придвижване по улиците с минитротинетки няма да 
отшуми скоро, поне не преди премиерата на игра- 
та. Очаквай още подробности за нея в следващите 
броеве! № 


тъ Полет със скутер: Остава ти само да се 
С надяваш, че ще се приземиш на меко 


Ç AKO ИСКАШ ДА НАМЕРИШ 
НАЙ-КРАТКИЯ ПЪТ КЪМ СЛЕДВАЩОТО НИВО... 


БРОИ 1... БРОЙ 2 
ОЧАКВАИ 


SPIDER МАМ • VAGRANT STORY • М-СЕМ RACING 
+ ПЛАКАТИ И ОЩЕ КОДОВЕ ЗА ИГРИ! 


ОООФООВФ 


ОТБЛИЗО. 


ЕЈ 


ехнологии (Велик ания и мерите јритена — като един Кеану Рийвс в Мат- 
ёр) повече от половината жите- __ рицата. Е, почти. До та дина се очаква броят на мобил- _ 
илни телефони. Статистиката ните те фони в уп нарасне десетина пъти. Което 03- = 
ядъка на десетки милиони потре- начава, & ало случаите на рак в главата, или _ 
ната от тях - в САЩ). Предпочитани- ще нас билни телефони. Стру- __ 
Ници с кабел, навит на макара, са вече ва ни се, порт e tos = ит 
модните мобифони с размерите на тухла колко страници ще-намери 
іи на боклука заедно с думата „юпи“. 
амира миниатюрен телефон с раз- 


ОТБЛИЗО 


МАР капан 


КАКВО, ПО ДЯВОЛИТЕ, Е ВСЪЩНОСТ ` NOKIA САМЕ 
WAP? СПИСАНИЕ PLAYSTATION СЕ - Производителят на телефони 
ГМУРВА В ДЪЛБОКИТЕ ВОДИ НА | МЕ сака са 
БЕЗЖИЧНИТЕ КОМУНИКАЦИИ, ЗА | 

ДА ИЗВАДИ НА ПОВЪРХНОСТТА 
ОТГОВОРА НА ТОЗИ ВЪПРОС 


умата е съкращение от Wire- 
less Application Protocol и въп- 
реки че МАР напоследък тър- 
пи много критики, всъщност 
е едно много ценно нещо. В основни 
линии това е начин за получаване на 
достъп до съдържанието на Интернет. 

Протоколът МАР, разработен от 
ключовите играчи в телекомуникаци- | 
онния бизнес, е до голяма степен | 
подобен на HTML, езика, използван | 
от РС-тата за четене на уеб страни- | _ 
ци. Размерът на екрана обаче опре- 
деля типа съдържание, което могат 
да доставят МАР страниците, или с 
други думи - не се надявай да ви- 
диш някакви впечатляващи изобра- 
жения. Вместо това можеш да полу- 
чаваш сгьстена информация за стой- 
ността на ценните книжа, новини под 
формата на текст и актуалните фут- 
болни резултати... 

В тази многообещаваща комбина- 
ция в един момент неизбежно се на- 
месиха и игрите. И докато първите 
опити бяха доста скромни, както мо- 
жеше да се очаква, в близкото бъде- ` 
ще те ще отидат много напред. Тук 
ще ви представим най-добрите игри 
до момента, както и нещата, които 
вече се задават на хоризонта... 


Оценка: 


Вече се вижда някакъв 
прогрес в областта. На ек- 
рана се появяват различни 

в ази съобщения и щом избереш някое от тях, напредваш в 

= този Джексън: публи хода на разказа. Това е игра, направена за запьлването 

__нёбураш определен номер, и [ E ] на десетминутни интервали, в които се чудиш какво да 

== тите да ти разказват някаква и аталь г бач виш (например докато чакаш автобуса). Тези текстови 
= пючения се оказват семпли, HO He особено интерес- 
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МСАМЕ 


Игри, от които не можеш да се 
откачиш 


GAMEPLAY | паии “INTERNET 


Sana an, | БЕ FOOTBALL CLUB тт со намесва и одна да 
ревръщат в разработч |= =. Излез на терена под овациите на бъде по-скоро плашещо, отколко- 

| = № публиката! то забавно... 

| 

| 

| 

f 

| 

| 

А 4 

Оценка: Оценка: 
Оценка: 


ХРОНОЛОГИЯ... ХРОНОЛОГИЯ... ХРОНОЛОГИЯ... 


ЩЕ Б 


ТНО и Siemens наскоро подписаха до- 
говор, с който издателят на игри пое ан- 
гажимента да създава нови заглавия 
специално за производителя на мобил- 
ни телефони. От Siemens работят вър- 
ху създаването на видеотелефони, които 
ще позволят на най-големите игри на THI 
да навлязат в безжичната среда. Очакваме, че 
WWF Smackdown 4 ще се появи във вариан- 
ти за различни устройства, включително и с 
версия за типа мобилни телефони, които ще 
използваме тогава. Не забравяй - безжична 
среда не означава само, че трябва да стоиш 


„ОЧАКВАМЕ, ЧЕ WWE SMACKDOWN 4 
ЩЕ GE ПОЯБИ БББ БАРМАНИМЛ ЗА РАЗ- 


ЛИЧНИ УСТРОИС 


(= ВЕР 


НИ; "кои: ГО ЩЕ 
на известно разстояние от нещо, което изп- 
раща ултрачервени лъчи към мобилния ти те- 
лефон. Това означава също, че ще можеш да 
играеш игри с някой, които се намира в дру- 
гия край на света. От ТНО дават примера с ан- 
гличанин, който докато чака на спирката на 
метрото в най-натоварения час на деня, се е 
вплел в люта битка с японец, седнал в легло- 
то си. Звучи наистина вълнуващо! 

Предстои по магазините да се появи уст- 
ройство, наречено 5/Мрай, което представля- 
ва ултрависокотехнологичен персонален диги- 
тален помощник (PDA - personal digital а5515- 
tant). С големина приблизително на топче хар- 


ращо се на текста, 


ски статут... Велико! 
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ИГРИТЕ ЩЕ БЪДАТ СЛЕДВАЩАТА 
МЕГАТОННА БОМБА, КОЯТО ЩЕ 
СЕ СТОВАРИ ВЪРХУ МОБИЛНИ- 
ТЕ ТЕЛЕФОНИ. КАКВИ ОБАЧЕ 
ПРЕНОСИМИТЕ 
УСТРОЙСТВА, С КОИТО ЩЕ 
ИГРАЕМ СЛЕД ВРЕМЕ... 


ВИ 
ЈА] 


СИЯ ЗА ТИПА ПЛОБИЛНИ ТЕЛЕФО- 
ИЗПОЛЗВАМЕ ТОГАВА 


Мечове м магим 


Тръгвайки от книгите игри 
Fighting Fantasy, 
Sorcery (Магьосничество) на 
Стийв Джексън се доразви в игра за МАР. Тя носи чер- 
тите на обикновено приключение за един играч, опи- 
но разработчиците от Digital 
Виддез са прибавили и бойна арена. А след като си 
изпробвал силата на своя герой и си минал приклю- 
чението няколко пъти, придобиваш занапред майстор- 


поредицата 


БАЛШ АЛТЕЛНО И 


тия А4, 5/М-падът ти дава възможност да пра- 
виш презентации, да работиш с електронна 
поща плюс всичките функции на най-съвър- 
шените органайзери. Вградената виртуална 
клавиатура ти позволява да въвеждаш инфор- 
мацията с едно докосване на екрана. Цялото 
устройство е напълно безжично - никакви ка- 
бели, никакви антени, никакви шнурове за 
захранване. Отгоре на всичко на него можеш 
да си играеш игри. 

На етап прототип е устройството, създаде- 
но съвместно между Siemens и Саѕіо, което 
се казва MultiMobile. Екран, който действа с 
допира на пръста ти, двулентова GSM техно- 


на видеото на Siemens 
Бъдещето на мобилните игри? 
Когато приемащите видеообраз 
~ № = мобилни телефони станат доста- 
КТИ М течно разпространени, ще можем 
вече да играем качествените PlayStation игри на устройс- 
тва, за които определението „телефон“ ще бъде вече дос- 
та неточно. Те ще имат функции на дигитални помощници, 
ще работят с видеоизображения и ще сърфират в Интер- 
нет (вж. „МАР мания“ по-горе). Представи си, че се дви- 
жиш в една триизмерна среда, която е постоянно- онлайн 


цион 
на Microsoft, 
SMS съобщения, еле 
поща, персонален органа С 
ки с функциите на мобилния ти 
цялото това се побира в един джоб. Отгоре 
всичко на него можеш да играеш игри. 

Също на стадий прототип е и 5Х45, моби- 
лен телефон от ново поколение, но и нещо 
повече. Той има достъп до Интернет, електрон- 
на поща, свързани с GPS „Жълти страници“ с 
пълноцветна карта, МРЗ плейър, видеоконфе- 
рентна връзка - и цялото това в телефона ти. 
Връх на всичко е системата за сигурност, ко- 
ято изисква пръстовия ти отпечатък, преди да 
можеш да използваш устройството. Отгоре на 
всичко на него играеш игри. 

Нещо като поглед в бъдещето е мобилна- 
та конзола, ноч Global Pl@yer, която 


E: 


и се населява от истински хора. И това = на телефона ти. 


егеп Та при- 
а на джойпад, 
ючен към ус- 
ройството 
Jlympus Eye Trek 
(вж. рубриката „Пог- 
ед в ·брдецето“ B 
броў 4). В едната част, 
наречена контролер, се 
намират процесорът, па- 
метта и системата за влиза- 
я, не в Интернет, докато другата 
” част, която се поставя на глава- 
а образа директно в очите. Двата 

0 нта се свързват един с друг посредс- 
твом технологията Bluetooth (тя дава възмож- 
ност на машините да си контактуват без ка- 
бели). Както ще забележиш, не се предвижда 
наличие на СО и ОМО устройства. Нама и нуж- 
да - цялата ти необходима информация ще 
получаваш по Мрежата. Засега това устройс- 
тво е само идея, но ако един ден навлезе в 
масово производство, ще настъпи коренна 
промяна не само в пътуването ни към работ- 
ното място, но и в начина, по който работим 
и играем - и то безвъзвратно. 


ОЦЕНКА: ОЦЕНКА: 


хората до състояние на непрестанна 
‚ Друга мутация ще бъде удължаване- 
пръстите, който ще се включва в _ 
ютри и ще те телепортира. във вся- — 
ка от Галактиката. (Опити за подоб- 
са започнали, виж вдясно.) _ 


ЕДНА ШОТЛАНДСКА КОМПА- 
НИЯ, ЗАНИМАВАЩА СЕ ОТСКОРО 
С МАР ИГРИ, РАЗРАБОТИ СИС- 
ТЕМА, КОЯТО ДАВА ПРЕДСТАВА 
КАКВО ЩЕ БЪДЕ БЪДЕЩЕТО НА 
МОБИЛНИТЕ ИГРИ. КЪМ НЕОГ- 
РАНИЧЕНИТЕ ВЪЗМОЖНОСТИ 
И ДОРИ ОЩЕ ПО-НАТАТЬК... 


Шотландските разработчици от Digital 
Bridges са се захванали сериозно с игрите за 
мобилни телефони като цяло, не само с МАР 
игрите. Системата, разработвана от тях, се 
нарича Unity (съюз) и позволява на всеки те- 
лефон от ново поколение да ползва игрите 
на компанията независимо дали е с МАР, 
GPRS или Java. Съвместими с игрите ще бъ- 
дат дори телефоните от трето поколение. 
Разработват се планове системата да се из- 
ползва за симулиране на космически експе- 
диции с бойна или търговска цел, които ще 
бъдат мултиплейърни, с много голям брой 
участници и възможностите в тях ще бъдат 
наистина огромни. Всеки сървър ще предс- 
тавлява една галактика (а във всяка галак- 
тика ще има по 1000 играчи). Ще има мно- 
жество галактики, които ще образуват една 
гигантска виртуална вселена. Ако си изчер- 
пал всички възможности за развитие, които 
ти предлага твоят настоящ сектор, винаги ще 
имаш възможност да „прелетиш“ в някой 
друг. Ако подобен полет отнема четири дни в 
играта, това ще се равнява на четири часа 
от реалното време и след тяхното изтичане 
твоят телефон ще ти изпрати съобщение, че 
си кацнал на нова планета. 


Команден център: След като подреди- 
ха офиса си, Digital Bridges се заеха с разши- 
ряВане на границите, до които са достиг- 
нали мобилните игри 
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Ето това е МАР | КАКВО НИ АКА 


КОГАТО МАР БЪДЕ ПОГРЕБАН, КАКВО ЩЕ ИЗБУМ 
ОТ ОСТАНКИТЕ НА ТВОЯ MOTOROLA? НА ПЪРВО 
ВРЕМЕ GPRS, А СКОРО СЛЕД ТОВА ЩЕ СЕ ПОЯВЯТ 
И МОБИЛНИТЕ ТЕЛЕФОНИ ОТ ТРЕТО ПОКОЛЕНИЕ 
(36), КОИТО ЩЕ БЪДАТ УСТРОЙСТВА С ОГРОМЕН 
КАПАЦИТЕТ В СРАВНЕНИЕ С ИЗПОЛЗВАНИТЕ СЕГА 


ВЕМЕЕОМ 0 


Може и да не е най-доб- 
ре изглеждащият телефон, 
но това не му пречи да е 
пълен с технически чудесии 


ERICSSON ' T20 


Босът до момента... 


На този етап мобилните теле- 
фони вече излитат в орбита. 
GPRS (General Packet Radio 
Service) е следващото нещо, ко- 
ето ги очаква в Европа. Вместо 
да влиза в МАР сайт и да взима 
информация от него, технология- 
та GPRS изпраща „пакети“ ин- 
формация по подобен начин на 
SMS съобщенията, само че сега 
при GPRS става около 10 пъти 
š по-бързо. Topa създава илюзията 
b. за непрекъснато течаща инфор- 
| мация и ще позволява по-дълги 
текстови съобщения и сърфира- 
не в Мрежата. 

Следващият технологичен 
пробив, който заслужава да 


ERICSSON 


Това e, както ce сецаш, те- 
лефон за деца... T20 Ericsson 
ще им вземе акљла. 


бъде отбелязан, е скокът от 
GPRS към мобилните телефони 
от трето поколение. И тук се из- 
ползва системата с пакетното 


предаване - ти изпращаш ин- 
формацията на порции, после тя 
се излъчва в ефира на парченца 
и се сглобява 


отново при получаването. Ог- 
ромното количество информация 
и скоростта, с която тя се пре- 
дава (два мегабита в секунда), 
позволяват да се приемат видео 
в реално време и много по- 
сложни графики. Освен че ще 
разкрият големи възможности за 
игри и работа с Интернет, това 
означава, че драстично ще на- 
малее рискът от рак на мозъка, 
защото ще гледаш повече екра- 
на на телефона, вместо да го до- 
пираш до ухото си. 

Една интересна статия, появи- 
ла се наскоро в британския все- 
кидневник „Файнаншъл таймс“, 
изказва мнението, че европейци- 


те твърде много надценяват това, 
което ще донесат мобилните те- 
лефони от трето поколение. 
Очакванията от МАР също бяха 
големи, но както се видя, доста 
хора останаха разочаровани от 
действителните възможности. Ке- 
ичи Еноки, директор в японския 
телекомуникационен гигант МТ 
DoCoMo, обяснява, че според 
направените от тях тестове тех- 
нологиите в момента могат да 
поддържат видеоклипове, не по- 
дълги от 10-15 секунди - тоест, и 
сега можеш да преглеждаш зас- 
нетото на телефона си, но изпол- 
звайки РС-то или телевизора си, 
за да го свалиш. Или PS2, ако 
това изобщо има някакво значе- 
ние. За щастие, когато след ня- 
колко години в Европа се поя- 
вят 36 мобилните телефони, 
технологията вече ще е стиг- 
нала равнището, нужно за 
поддържане на пълноцен- 
ни видеотелефони. А ние 
ще обикаляме наоколо, 
облечени във фините 
си метални костюми, 
и ще похапваме кос- 
мически прах... 
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— 155 РАО EVOLUTION 2) 


ЗВЕЗДАТА 

B ОТБОРА 

НА KONAMI 

СЕ ЗАВРЪЩА 
С НОВА МАГИЯ 
В БУТОНКИТЕ 


ИГРАТА Златното завръщане на Батистута. 
Е Край на всички глупости, породени от липсата 
— - на лиценз - футболистите В играта Вече носят 
| имената на реалните си протипи. Можем спокой- 
ЖАНР: | футболен симулатор ни сбогом на нелепости от рода на 
ИЗДАТЕЛ: | Konami ткакто сьществува PS1, тече ос- 


"арылынна с ca w 


РАЗРАБОТЕНА, СЕТ порван мач между FIFA и ISS Pro 


Evolution, който вече навлиза в 
последните минути от допълни- 
телното време. Въпреки че през 


henaran men. 


ПРЕММЕРА: | Март по-голямата част от този двубой доминира- 
р НИЯ | щият отбор беше /55, изненадващият гол на 
ЗАВЪРШЕНОСТ: 6096 изключително увлекателната FIFA 2001 


даде известно предимство на тима, воден 
от EA. От Konami обаче съвсем нямат наме- 
рение да се предават и скоро на терена ще 
се появи 158 Pro Evolution 2, която е про- 
дължение на играта, смятана за най-добрия 
футболен симулатор на всички времена. 
Тези тактически ходове се надзирават от 
изпълнителния продуцент Гозо Китао, който 
е сигурен, че значително подобреното про- 
дължение на класиката на Копат! ще бъде 
крайният победител в двубоя. 

Ключът за успех при футболните симулато- 


Армията на Копат!. По някакви неясни причини прекрасната 155 Рго Еуо- ри е осигуряването на възможност да се пра- 
я OR парата) успех. Това ще се промени с излизането ват повече неща. В това отношение /5$ Pro 
Evolution наистина е най-добра. Там можеш да 
изпьлняваш всичко, което прави футбола тол- 
кова красива игра: майсторски извеждащи по- 
И ТАКТИ KATA Е ВАЖНА давания, дълги пасове, които да отиграваш от 
воле или с овладяване на топката, удари с 
глава и каквото още се сетиш. Продължение- 


За разлика от други „В зависимост от ка- наложи да използваш ек: 
футболни заглавия 158  чествата на футболистите, раните за промени в так- то поднася още приятни изненади. „Бутонът с 
Pro Evolution 2 има много за всеки тим има най- тиката и по този начин ще триъгълник ти позволява да залъгваш против- 
опции, засягащи подготов- подходяща схема на под- накараш твоите момчета ниците си, че ще стреляш - разказва Китао, 
ката преди мача, а качес- реждане на играчите и да покажат най-доброто, видимо доволен от постигнатото. - Когато на- 
твата на играчите са всич- най-ефективна тактика за на което са способни.“ тиснеш бутона с квадрат след като подадеш, 
ко друго, но не и нещо атакуване - обяснява из- Излиза значи, че ед- играчът с топката ще замахне да я ритне, но 
безполезно, сложено про- > пълнителният продуцент но футболно джудже ка- ако в този момент натиснеш и бутона с кръг, 
сто така, за красота. на играта Гозо Китао. – To Обединените арабски тои няма да го направи, но така ще е залъгал 
Когато се опитваш да Ако за всеки отбор имаше емирства може да побе- защитниците по петите си и ще може да про- 
направиш проспериращ само по един тактически ди дори Бразилия? „Мо- дължи да дриблира с топката.“ 
отбор, който да премина- вариант, щеше да бъде же би - казва с усмивка На дневен ред е и изчистването на анима- 
ва в по-горни лиги и нак прекалено ограничаващо. Китао. - Играчите имат цията на играчите, която при първата /55 Рго 
рая да достигне до нова- Затова ние дадохме въз- различни умения: пода- Evolution бе почти перфектна, но все пак има- 
та Майсторска лига, бога можност за избор, като в ване, дрибъл, владеене ше какво да се желае в още някои отноше- 
тата информация за иг- същото време избягвахме Ha топката - и ако те бъ- ниа. Един от проблемите например бе, че след 
рачите ще ти бъде много прекаленото усложняване. дат балансирани да неут- като са загубили топката, нападателите става- 
полезна. Трябва само да При това положение мо- рализират силните стра- ха изнервящо неподвижни. „Ние виждаме не- 
я използваш правилно и жеш просто да си играеш, ни на противниковия от- достатъците - съгласява се Китао. - Прегле- 
тогава дори с по-слаб от- без да се задълбочаваш бор, дори това може да дахме още веднъж всички движения и обмис- 
| | бор пак ще имаш шанс много, но ако наистина се случи.“ лихме по какъв начин всяко едно може да 
| } срещу реномираните си искаш твоят отбор да ста- Вече нямаме търпе- бъде подобрено. Ние знаем, че реалистичният 
Е СА ЖЫЛБА кочле ва все по-добър, ще се ние. вид на играчите е задьлжително условие за 
| 
Док ИИ — 


| „Це се научиш да пласираш играчите така, че да улават трудните центрирания. с 
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една добра футболна игра, така че сме се пос- 
тарали футболните фенове да останат доволни 
от това, което ще видят.“ 

По-реалистичен ще бъде и начинът, по 
който се движи топката. „Това ще има значи- 
телно въздействие върху начина ти на игра. 
В началото няма да можеш да контролираш 
топката както ти се иска, но след време ще 
се научиш да пласираш играчите така, че да 
улавят трудните центрирания. Ето това имам 
предвид, когато казвам, че /55 е истински 
футбол.“ 

Играта печели много от наскоро подпи- 
сания договор между Konami и НЕРго, който 
позволява играчите в ISS Pro Evolution 2 да 
носят. имената на истински футболисти. При- 
бавен е и още един национален отбор, който 
обаче засега не е назован поименно, освен 
това в европейското първенство ще участват 
осем нови отбора от Майсторската лига. „На- 
шата лига на майсторите има вече две диви- 
зии - обяснява Китао. - Това означава непре- 
късната борба между отборите. Последните от 
втора дивизия ще изпадат, а първите ще вли- 
зат в горната дивизия и това ще придаде по- 
голяма дълбочина на играта. Новата опция 
Ешгореап Сир пък ти позволява да промениш, 
макар и постфактум, начина, по който се раз- 
ви Евро 2000.“ 

Корекциите означават, че списъкът с фут- 
болни знаменитости, които може да влязат в 
твоя отбор, е набъбнал до внушителното чис- 
ло 1800. Ако пък това не ти е достатъчно, мо- 
жеш да създаваш и нови играчи. Вече ще се 
чувстваш много повече като истински мени- 
джър. Имаш много по-голяма възможност да 
подреждаш играчите си по терена и да опре- 
деляш начина, по който ще се развиват атаки- 
те на отбора ти. Не забравяй само, че резки- 
те промени могат да имат и доста негативни 
последици. 

С всичките нови камери, не толкова шоки- 
ращите звукови ефекти и подобрените комен- 
Tapu /55 Pro Evolution 2 няма основателна при- 
чина да не отговори подобаващо на финална- 
та атака на РЕД 2001 и да не се превърне в 
лидер на Шампионската лига за PlayStation. 
Това ще бъде най-големият мач през новата 
година, затова не се колебай и тичай на опаш- 
ката за билети. @ 


Ликувай! Има всички изг- 
леди 155 Pro Evolution да се 
превърне 8 най-добрата игра 
8 историята на Р51. Да му 
мислят феновете на FIFA 


С з4иЕ 


С глава напред към славата. Полетът на топката е значително подоб- 
рен - това се Вижда и при фантастичното засичане с глава, което преди не би 
изглеждало толкова перфектно 


Точно това доказва, че 155 е истински футбол“ 


Те слушат химна. В играта са изпипани и 
най-дребните детайли. Играчите изглеждат много 
по-добре, а центриранията са като истински 


KONAMI 


Гозо Китао 


Продуцент 


Китао е работил върху ISS Pro 


Evolution и е ръководил създа- 


ването на няколко други 
на Копаті. 


игри 


В дизайнерския екип КСЕТ не 


са заимствали от други футбол- 
ни игри, защото предпочитат да 
черпят вдъхновение от истинс- 
кия футбол. Според тях само 
така могат да бъдат постигнати 
реалистични движения, а всич- 
ко друго е хвърляне на прах в 


очите на хората. 


VEE САЙТ www.konami-europe.com 
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ЗАЩОТО 
БАСКЕТБОЛЪТ НЕ 
БИЛ ДОСТАТЪЧНО 
БЪРЗ... 


Собствена разработка 


Февруари 
7096 


— T 


Движенията, копирани от 
Видеозаписи, и педантичното от- 
ношение към качествата и Външния 
вид на играчите прибавят реализъм 
към действието, което Ü същ- 
ността си е аркадно ориентирано 


акар да не сме американци, ко- 
гато стане дума за баскетболни 
игри, и по нашите ширини поназ- 
найват нещичко. Това е третата 
баскетболна игра на Midway след 
МВА Showtime и МВА Напдііте. Тук се 
вкарват много кошове, играта е адски 
бърза и са ти дадени доста повече изви- 
нения да използваш пронизителните зву- 
кови ефекти. Последното, естествено, е 
много важно. 

От Midway са убедени, че в МВА Ноор? 
има достатъчно неща, които си заслужават. 
Разработчиците на играта са подходили към 
създаването й доста нетрадиционно. В МВА 
Ноорг вместо с нормалните състави от по 
пет състезатели ще се играе трима на трима. 
„Решихме да направим по-динамична версия 
на баскетбола от НБА - въодушевено обяс- 
нява Брайън Лоу, продуцент на МВА Ноорг. - 
Ще можеш да се стрелкаш като гард със 
светлинна скорост, да играеш като напада- 
тел или да се бориш под коша като център. 
Този формат стимулира и по-доброто взаи- 
модействие между съотборниците, които мо- 
гат да си подават по-лесно или да правят 
зрелищни изпълнения.“ 

При 30-те оригинални отбора от Наци- 
оналната баскетболна асоциация на САЩ и 
движенията, копирани от Шакил О’Нийл, 
дори с трима играчи едва ли ще ти стане 
мъчно за „баскетбола от друга планета“. 
„Твоят отбор ще се състои от 12 души, 
сред които можеш да включиш всеки от 
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любимите си баскетболисти - обяснява 
Лоу. - За попълването на състава си ще 
можеш да избираш както от най-големите 
звезди, така и сред по-обикновените игра- 
чи. Баскетболистите в играта напълно при- 
личат на реалните си прототипи. Те имат 
както техните спортни умения, така 

и тяхната външност. Дотук обаче 
свършват приликите с действителни 

лица и събития. Движенията на бас- 
кетболистите са значително по-бър- 

зи и резултатът е геймплей със ско- 
ростта на светлината.“ 

Но въпреки цялото си внимание 
към детайлите, играта е далеч от 
представата за симулация и опреде- 
лено е аркадно ориентирана, нещо за 
което Лоу дори и не помисля да се 
извинява. „Наистина в това отношение няма 
никакви правила и като резултат от истерич- 
ното темпо ще играеш бърз и гарниран с 
много екшън баскетбол. Ако това беше симу- 
лационна игра, един мач би продьлжавал 30- 
40 минути. В МВА Ноорг обаче мачовете ще 
траят около 10 минути. Освен това сигурно 
някои от движенията, взети от реални игра- 
чи, ще изглеждат преувеличени. Главната ни 
задача е да направим играта забавна, така 
че подчиняваме всичко на тази цел.“ 

Това може би беше бегъл поглед върху 
нов тип баскетболна игра в стил Ready 2 
Rumble. Дали сме били прави с това опре- 
деление, ще разберем обаче чак след поява- 
та на финалната версия на играта. № 


| 
| 


| 
| 
| 
| 
| 


Шом сте трима 
срещу трима, няма 
как да не се получават 
бързи и динамични мачове 


Екстремни изпълнения. За основа е изпол- 
зван действителният баскетбол, но след това 
движенията са преработени и силно преувеличени 


СЪБЕСЕДНИК 
КОМПАНИЯ: | Midway 


| Брайън Лоу 


| bao: ا‎ 


| БИОГРАФИЯ: | Гработил е върху няколко 
| други заглавия на Midway 


Кита e ползвал идеите 
|на някои други баскетболни 
| игри, например NBA Showtime 
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ЛОШИ ВРЕМЕНА НАСТАНАХА ЗА 
ПОДВОДНИЯ СВЯТ... „КУРСК“ | 
ПОТЪНА, БРИТАНСКИТЕ СЪДОВЕ 
СЕ СНЕМАТ ОТ ВЪОРЪЖЕНИЕ, | 
А „ЖЪЛТАТА ПОДВОДНИЦА“ 0T- 
НОВО Е НОМЕР ЕДНО. Е, НЕ Е 
ЛИ КРАЙНО ВРЕМЕ ДА ПОЕМЕШ 
КОМАНДВАНЕТО В РЪЦЕТЕ СИ? 


| Симулатор 
i на подводница 


Почти като потъването 
на „Титаник“. Твоят арсенал 
от ядрени оръжия е потопил 
още една футуристична супер- 
подводница. Може да Взимаш 
на прицел и обекти на повърх- 
ността 


дб на всяка военна тайна, про- 
ектьт Submarine Commander на ком- 
панията ЛС е обвит в мистерия! 
Датата, когато играта трябва да 
види бял свят, вече чука на врата- 
та, но за този подводен хай-тек екшън все още 
се знае малко. Подробности съобщава лично 
продуцентът на играта Масахико Йошизава. 

Йошизава е най-изчерпателен, когато стане 
дума какво носи подводницата на борда си: „ви- 
сокотехнологични радари, торпеда, сонари, 
мини, ракети и перископ“. А после описва и це- 
лите на играта: „Ще трябва да елиминираш 
всички врагове - други подводници, самолето- 
носачи и бойни кораби. Ударението тук пада 
върху екшъна, който разиграваш срещу военно- 
морските сили на неприятеля, за да завладееш 
водните простори.“ 

Вместо да възпроизвеждат в играта най-мо- 
дерните технологии, създателите на Submarine 
Соттапаег са пресъздали в нея бъдещето. „Тук 
има изумителни, фантастични подводници, които 
притежават много от възможностите на съвре- 
менните атомни подводници“, споделя Йошиза- 
ва. Тези военни съдове са от експерименталния 
клас Ј-СІаѕѕ и кръстосват океаните в един бъ- 
дещ свят, когато ледът на полярните шапки вече 
се е разтопил и по-голямата част от сушата се 
намира под водата. „Ти си капитан на една от су- 
перподводниците на Обединените нации“ - про- 
дължава Йошизава и отправя предварително 
следното предупреждение: „Пази се от пиратите, 
които отвличат плавателни съдове от флотите на 
различни държави". 


— 


ча на Бодлер: Om: 
mander е пълен с опасности и 
ако не внимаваш, нещата може 
доста да се усложнят. Йошиза- 
ва предупреждава отново: „В 
качеството си на командир ти 
отговаряш за всички аспекти 
на геймплея - управление, 
стрелба и разпределяне на от- 
говорностите между членовете 
на екипажа.“ В играта се из- 
ползва система за прицелване, 
наречена от МС Submarine Underwater Battle | 
System (5085, или Бойна система за подводен | 
прицел), с която ще трябва да търсиш, да взи- | 
маш на мушка и да унищожаваш неприятеля, | 
без значение къде се подвизава той - в дьлби- | 
ните или на повърхността. 
Йошизава обещава, че Submarine Сот- | 
тапдег няма да е обикновен симулатор за 
сухи тренировки. „Даваме възможност да си | 
купуваш надстройки на играта, за да усъвър- 
шенстваш оръжията, двигателите и други части 
от твоята подводница“, обяснява той разпале- 
но. Но разрушителната мощ на подводницата 
ти и без това е ужасяваща. „Такива машини 
могат да унищожат цели континенти“, добавя 
продуцентът. | 
Играта няма опция за двама участници, но и | 
B режим за един състезател подводниците сли- 
зат на дълбочини, непостижими за днешната 
техника. Очаквай в някой от следващите брое- 
ве отново да включим перископа, за да хвър- 
лиш поглед върху тази невероятна игра. № 


Торпилиран. Това 

е първата игра с под- 
Водници за PlayStation. 
Ще трябва бързо 

да я разучиш 


шт. „Такива машини могат да унищожат цели контин 
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SUBMARINE COMMANDER | 


س 
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Воден свят. Пиратите, които 
се подвизават 8 открито море, 
Вече разполагат със значителен 
набор от Военноморски плавателни 
съдове. Дори флотата на ООН няма 
големи шансове В борбата с тях. 
С едно малко изключение - 

и това си ти! 


| ИМЕ: | Масахико Йошизава 
Е 


| длъжност: {продуцент 


| БИОГРАФИЯ: | Докато е е бил в. "канадския 
| на компаниата EA, 

е взел участие B разработва- 

{нето на всякакви игри, но 

| | най-вече в поредицата FIFA. | 


| ВЛИЯНИЯ: гесине и всички съвре- 
менни филми за подводници, 

; например Преследването 

|на. „Червения октомври“ 

и Червеният прилив. 


-- 
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Този лицензиран симулатор на 
Формула 1 е разработен в Япония 
и съдържа всички коли и пилоти 
от сезон 2000. Реалистичните ка- 
тастрофи, 30-те различни опции 
за настройка и възможностите да 
вземаш мениджърски решения 
придават на геймплея задьлбоче- 
ност, каквато подобава на такова 
заглавие. 
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Final Fantasy 


www.tfshrine.com 

Огромна сбирка с всякакви неща! 
за знаменитата RPG поредица на. 
Square. Тук можеш да изтеглиш уолпей- | 
пър за компютъра си или да участваш! 
в някое състезание за художници. На: 
този адрес ще намериш хубава презен- f 
тация на съдържанието, купища връзки 
към сродни сайтове, както и безброй” 
съмишленици, с които да си говориш 
във форумите. 


Зопу 
wwwi.uk.scee.com 

В официалния британски сайт на 
Sony ще научиш последните новини от 
света на PlayStation = 1 и 2. През след-! 
ващите месеци в този сайт предстоят + 
значителни промени, които обещават 
много ново и интересно съдържание. 
; дамыса» “saw -----<4- --+- 
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| Tona ca игрите, които це можеш да играеш 
| една след друга на своята конзола PlayStation i 
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TRAFFIC GIANT | __УЕБ АДРЕСИ: 


| Infogrames ° www.trafficgiant.com 300 " 
| Тук се превъпльщаваш в ролята на жаден за печалби бизнесмен или член на Û ] 
| общински съвет, който се бори да спечели следващите избори. Задачата тие).  www.3doeurope.com i 
, 2 да внесеш порядък в цялата транспортна инфраструктура на страната. Тази игра | ACCLAINI : 
A он а БРАКУ И Е пале ——— www.acclaimnation.com { 
4 
4 АОЏА СТ Е ACTIVISION | 
i 0 г. www.activision.com | 
{ Таке2 • www.take2games.com I 
| Стани майстор в състезанията с моторници и катамарани по великолепни мар- ' CODEMASTERS š 
; шрути - дори по река Темза в сърцето на Лондон. і Www.codemasters.com | 
= i CRAVE р 
BUZZ ИСНТУЕАВ ОЕ STAR COMMAND | wwwcravegames.com | 
Ж с: Activision ° www.activision.com CRYO 


د 


Ў l 
Баз Светлинна година, междугалактическият герой на „Дисни“ от Играта на иг- * _www.oryo-interactive.com 
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Championship Surfer 


ТАЗИ ЗИМА СКИОРИТЕ НЯМАТ МНОГО КЪСМЕТ... 
КАТО ЧЕ ЛИ Е НАЙ-ДОБРЕ ЧОВЕК ДА СИ ГРАБНЕ СЪРФА И ДА СЕ ОТПРАВИ КЪМ ЮЖНИТЕ МОРЕТА 


SELECT А ЗОКРЕК 


|| Lopez 


Можеш да избираш измежду де- 
сетима професионални сърфисти, 
сред които са Кори Лопес, Джейсън 
„Рат Бой“ Колинс и прелестната Ро- 
шел Балар. Всеки от тях си има ин- 
дивидуален стил и лични данни, 
например баланс, стил и гъвкавост. 


SELECT YOUR BOARD 


BALLARD 


Ha твое разположение са десет 
различни дьски, всака от които е 
подходаца за определен вид сьр- 
финг. Те са най-разнообразни - от 
правоъгълни опашки и къси килове 
до раздвоени опашки и дълги кило- 
ве. Оцветени са атрактивно, макар 
че хубавата графика едва ли ще ти 
помогне да набереш повече точки. 


Ө ПЛОСОВЕ 

• Реалистичното пресъздаване 
на вълните 

• Безбройните трикове 
за усвояване 

• Многото режими на игра 


Ө минуси 

• Многото падания 

• Сърфистите са твърде ситни 
• В морето има боклуци 


Фи ТАКА 


Най-после се появи симулатор на 
сърфинг, който си заслужава да игра- 
еш! Но докато научиш как да се за- 
държаш на дъската за повече от 30 
секунди, може да развалиш гладкия 
ход на геймплея и в края на краища- 
та да слезеш посрамен на брега! 


КАЧВАЙ СЕ НА БОРДА 


Когато срещнеш акула, тя няма да 
се надигне от водата и да схруска 
дъската ти, но ако налетиш на пер- 
ката, която се подава над водата, 
или на друго препятствие - с какви- 
то гъмжи океаньт, - ще загубиш 
ценно време и още по-ценни точки. 


огато играта Сету 

Lopez Surf Riders ако- 

стира Ha пазара, тя си 

навлече невероятно 

жестоки критики и в 

крайна сметка вълните на жи- 

вота я отнесоха. Разработчици- 

те от Кготе Studios обаче явно 

са опитни гларуси от австра- 

лийските плажове, които често 

се занимават със сърфинг, кога- 

то не програмират. Тези момче- 

та знаят как да уловят вълната 

там, където Лопес би си разбил 
дъската в кораловия риф. 

Десетимата сърфисти в тази 

игра са замислени и моделирани 

с помощта на австралийския 

шампион по сърф Марк Ричард- 

сън - Ричо. С негова помощ се е 


PREVIEW 


Навсякъде вљлните са различни. 
Трабва да научиш каква е разлика- 
та между обръщане при риф, отда- 
лечен от брега, и заобикаляне на 
риф отляво, и съответно да се при- 
способиш, за да спечелиш доста- 
тъчно точки, уважение, а защо не и 
някой трофей? 


Трябва да научиш над 50 трика и 
комбинации, всички - базирани на 
номерата на истинските сърфисти. 
Колкото по-сложни са триковете, 
толкова повече точки печелиш. | 
Първоначално може да ти се стори | 
трудно да ги овладееш, но само № 
след няколко години ще си на пла- № 
жа Gnarly Beach в Австралия и ще 
правиш 360-градусови въздушни 
пируети. 


Според разработчиците Кготе 
тази игра е първият реалистичен 
симулатор на сърфинг за PlayStation 


За всеки сърфист към играта има 
кратко видеоклипче. Изгледай ги 
внимателно - от тях ще научиш как 
да изглеждаш най-добре на плажа. 
Започни с втриване на лимонов сок 
в златистите си къдрици. 


получила игра, която според 
Кготе е пьрвият реалистичен си- 
мулатор на сърфинг за Play- 
Station. 

Разработчиците ca се справи- 
ли добре и по отношение на три- 
ковете. В живота често минават 
години, преди да се научиш да ка- 
раш сърф на ниво. Не е лесна ра- 
бота да свикнеш да правиш акро- 
батични номера и комбинации в 
стила на Tony Hawk's, като в съ- 
щото време освен да уловиш гре- 
бена на вълната, се опитваш да 
избегнеш акули и други опасности. 

Ще се наложи доста често да 
падаш в морето, докато се нау- 
чиш да сърфираш в най-екстре- 
мен стил. Първо пробвай да обяз- 
диш Championship Surfer. № 
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В ТАЗИ ИГРА ВСЕКИ ЩЕ НАМЕРИ ОНОВА, КОЕТО ОЧАКВА ОТ ЕДИН ЕКШЪН С 
КОЛИ В СТИЛА НА 70-ТЕ! ВСИЧКО Е ПРЕТВОРЕНО С НЕВЕРОЯТЕН РЕАЛИЗЪМ 


В НЯКОЛКО ДЯВОЛСКИ ТРУДНИ ЗА ПРЕОДОЛЯВАНЕ МИСИИ. 


Driver 2: Back On The Streets 


ШОФИРАНЕ (DRIVING): Продължението 
на играта с подзаглавие „Отново по улиците“ 
е пълно с какви ли не препятствия - много 
повече, отколкото в първата игра. При висо- 
ки скорости е много важно да можеш да ма- 
нипулираш клавишите € и Ə или да изпол- 
зваш аналоговите бутони за управление. Ако 
искаш да спреш ненадейно, използвай ед- 
новременно крачната и ръчната спирачка - 
но само не ги натискай на завой, защото 
след няколко лупинга ще свършиш в канав- 
ката. Ако усетиш, че с бясна скорост се но- 
сиш към неминуема катастрофа, натисни 
котвите, за да намалиш пораженията. 


МИСИЯ 1 – 

Премини по маршрута, обозначен на кар- 
тата, за да се срещнеш с партньора си Джо- 
унс в неговата кола. 

МИСИЯ 2 – 

Натисни газта докрай и преследвай сви- 
детеля, който се мъчи да ти избяга с лиму- 
зината си! Не е чак толкова трудно - трябва 
просто да си отваряш очите, за да не нале- 
тиш на някоя завиваща кола, когато преми- 
наваш през кръстовищата. 
мисия 3 – 

Свидетелят пътува с монорелсов влак. 
Няма нужда да преследваш влака - трябва 
само да следваш обозначения на картата 
маршрут, за да пристигнеш на гарата преди 
него. Тичай с все сила нагоре по стълбите, 
за да намериш свидетеля - ще откриеш, че 
това всъщност е радиопсихиатьрьт Фрейжър 


Крейн. 
МИСИЯ 4 – 

Започни да преследваш „Капката“ (The 
Огор) от летище Нейга и върви по петите 
му, без да го изпускаш от поглед, като си 
помагаш със своя „Индикатор за бли- 


и 
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УГЛАВНИ ПРЕСТЪПЛЕНИЯ (FELONY): 
Кражби на коли, багство от полицаите по пе- 
тите ти – обшо взето познати неша! Ти си 
като магнит за престъпления. Колкото пове- 
че престъпления имаш, толкова повече кви- 
чат прасетата и шансът ти да завършиш ми- 
сията намалява. Но дори и да се наложи да 
се прокрадваш тихичко в стелт-вариант, пак 
ще трябва да хванеш волана и да бъдеш шо- 
фьор, “щото понякога просто не може иначе. 
Освен това така е по-интересно! 

СЛУШАЙ: Преди да се заемеш с някоя 
мисия, поразходи се из градовете, за да ги 
опознаеш. Така ще научиш малките улички, 
преките пресечки, забележителностите, как- 
то и какви коли да използваш, когато се за- 


(Proximity Meter). Номерът е да не се 
приближаваш много, но и да не се отда- 
лечаваш. Никога не изпускай от погледа 
си червената стрелка, върви след него на 
завоите и след това натискай газта, за да 
не се откъсваш по правите участъци. 


МИСИЯ 5 - 


Излез веднага от колата, защото тя и без 
това е прегряла! Намери си нова навън, на 
шосе „Уестсайд“ (WestSide Freeway). Веднага 
след това ще ти се лепнат цял куп ченгета и 
за да се отървеш от тях, ще трябва да из- 
ползваш някои хитри трикове! Всеки път, ко- 
гато останеш без „опашка“, сменяй колата 
(вж. „Рејопу“). Не спирай, докато не се приб- 
лижиш на пет минути пешком до скривали- 
щето си. Тогава зарежи колата и измини 

последната отсечка пеша! 


МИСИЯ 6 – 


Оказва се обаче, 
че скривалището ти 
не е чак толкова бе- 
зопасно! След като 
получиш един удар по 


емеш със сериозната задача да преследваш 
престъпните босове из двете Америки! 


носа, впусни се в напрегнато преследва- 
не на контето, което има вид на брази- 
лец. Добра идея е да окосиш тревата 
зад църквата веднага след като излезеш 
от алеята. Сега трябва или да му блъс- 
неш колата, като го насочиш право към 
стената, или да не го изпускаш и да си 
непрекъснато след него! Той всеки мо- 
мент може да се изплъзне, но като че ли 
не се сеща, че пътува право към Остро- 
ва на гъската (бооѕе Island). Ако изва- 
диш късмет, смени колата, за да вземеш 
надмощие. 

МИСИЯ 7 – 

Срещни се със Соломон Кейн, за да 
избегнеш на косъм куршум в главата. 
Скочи в колата си и си проправи път на 
юг през двора, но се пази от камионите, 
които се опитват да отрежат пътя ти за 
бягство (може да се промъкваш през тес- 
нините пред кабините им). Добери се до 
пътя. Сега остава само да съумееш да из- 
бегнеш барикадите от камиони и край! 
Трябва да си страшно бърз, за да успееш! 
Но ако не ти се удаде да завършиш тази 
мисия от първия път, опитвай отново и 
отново! 

МИСИЯ 8 – 


Сега трабва да се движиш бавно и да 
създаваш добро впечатление, за да не се за- 
бъркаш в някоя неприятност! Мястото гъмжи 
от ченгета и трябва да си много внимателен, 
когато крадеш кола! Води се по картата, за 
да минеш по най-късия път! 


мисия 9 – 


Сега всичко е тихо и спокойно: кратко 
пътешествие през булевардите и парковете и 
стигаш до гарата! 


СВРЪХСЕКРЕТНО: 


ооо оо ооо оо 
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ХАВАНА 


В столицата на Кастро преследваш 
Лени, който търси там спасение от Кейн. 
Внимавай обаче да не налетиш на яките 
бразилци... 

МИСИЯ 10 - СЛЕД НЕГО! 

„Back off, you're too close!“ (Запази дис- 
танция, отдалечи се малко от него!), или 
„You're losing him!“ (Ще го изпуснеш!) - 
това не ти ли звучи познато? 

МИСИЯ 11 — ОТБРВИ СЕ 
ОТ ОПАШКАТА 

Сложна задача. Трабва да не изпускаш 
камиона от очи (Ригзий) и едновременно 
с това да се отьрвеш от ченгетата, които 
те преследват (Chase). 


Буе š 04:58 5 


МИСИЯ 12 — ЕКСПЛОЗИВИ 
В ЗАТВОРНИЧЕСКАТА КИЛИЯ 
Добре казано! 
МИСИЯ 13 - СПРИ КАМИОНА 
Промъквай се по магистралата, докато 
маниакът хвърля експлозиви от каросери- 
ята на камиона си. Опитвай се да се дви- 
жиш в лявото платно - така ще трябва да 
избегнеш движещите се насреща коли, но 
иначе само една по-близка експлозия 
може да е достатъчна, за да го изгубиш! 
МИСИЯ 14 - НАМЕРИ ИЗХОД 
Удари четирите коли (виж точки А, В, 
С и D на картата). След като прекосиш 
целия град, ще трябва да разбиеш колите 
А и В на пух и прах. После ще трябва да 
изпиташ нервите си в челна схватка в 
стил камикадзе с шофьорите на Си О. 


Невероятно! 
МИСИЯ 15 - БЯГСТВО 
Към ФЕРИБОТА 


По-лесно ще ти бъде, ако вървиш кра- 
дешком, но понякога ченгетата те надуш- 
ват и се сдобиваш с компания. Тази ми- 
сия ще ти се стори фасулска, щом си ус- 
пял да стигнеш дотук. Потърси на картата 
най-краткия маршрут. 


30 списание PlayStation 


МИСИЯ 16 — КЫМ ПРИСТАНИШЕТО 

След като прекосиш водната преграда, 
следвай картата, за да стигнеш до прис- 
танишето. За да влезеш в тунела (а и да 
се отървеш от опашката, която току-що 
се е лепнала зад тебе), по-добре ще е да 
свиеш надясно от пътя и да минеш напря- 
ко, малко преди да стигнеш единствената 
тухлена стена в района. Карай в тази по- 
сока и направи обратен завой с ръчна 
спирачка, за да се спуснеш по инерция 
към входа на тунела. Ако нямаш ченге зад 
себе си, не стреляй, защото може да пос- 
традаш, ако улучиш нещо. С приближава- 
нето към последния ветровит участък (къ- 
дето ще ти е най-трудно да избегнеш 
преследвачите) трябва да бъдеш нащрек. 
Другият вариант е да се отървеш от опаш- 
ката си край Капитоло (Сарноћо) и след 
това да се опиташ да преминеш крадеш- 
ком до пристанището. 
МИСИЯ 17 - ВРЪЩАНЕ 
ПРИ ДЖОУНС 

В тази мисия трябва да внимаваш да 
не трошиш много колата си, защото ще 
се налага да се проявяваш като фокус- 
ник, за да се измъкнеш. Докарай колата 
до пристанището и след това се върни по 
обратния път на Маршрут 16, докато стиг- 
неш до Стария град (където е Джоунс). 
Този път ще се поизпотиш здраво, защо- 
то полицията ще се лепне за теб като 
марка за писмо. Когато забележиш отдяс- 
но входа на тунела, потърси отляво кола- 
та на Джоунс и натисни спирачките! Ина- 
че си мъртъв! 


МИСИЯ 18 — ЛЕПНИ СЕ 
ЗАД ДЖЕРИКО 

Карай бавно! Натисни газта! Позната- 
та, но този път малко по-трудна история. 
Виж маршрута на картата. 
МИСИЯ 19 - ПРЕСЛЕДВАЙ 
ДЖЕРИКО 

Само от бързите ти рефлекси и от ам- 
бицията ти да го хванеш зависи дали ще 
преминеш успешно през тази мисия. Ъг- 
лите са най-опасните места, защото там 
уличното движение може да те заклещи. 
Отпускай газта на завоите, при които 
няма видимост, но компенсирай забавяне- 
то с висока скорост по правите участъци. 
МИСИЯ 20 - БЯГАЙ 
ОТ БРАЗИЛЦИТЕ 

Това е друг вариант на режима на оце- 
ляване (Survival). Смес от надпревара по 
магистралата и преследване по тесни 
улички, паркове и преки пътища. Напус- 
каш Хавана, след като си хванал Джери- 
ко. Кой казваше, че ще бъде лесно? 


НАЧАЛНА ТОЧКА МАРШРУТ 
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PlayStation.O РВЕ\ЛЕ 


ТОВА Е ПЕТАТА ИГРА ОТ ПОРЕДИЦАТА, ЧИИТО КОРЕНИ СА НЯКЪДЕ В СРЕДАТА НА 80-ТЕ ГОДИНИ 


` CHEK СЕ ЗАВРЪЩА! 


мета! 


Gear 


W 


| | > 
{! БЕНИ 
ан идр ДА 


Вон — 
Заето! Снейк се крие 8 тоалетните, СЪЩИЯ. 
преди да излезе и да ликвидира Враговете си и. тт: 


опа 2: 


НАЙ-ДОБРАТА ИГРА ЗА PS1 ПРЕДСТОИ ДА 4 


о излизането и на пазара има почти 
Даг година, а Metal Gear Solid 2: Sons 
of Liberty продължава да не слиза от 
дневния ред на феновете и притежателите 
на PS2. Все още не знаем с точност колко 
по-успешно ще е завръщането на Солид 
Снейк, но ако то не стане хит, авторът на 
тези редове се закле, че до края на живота 
си няма да докосне конзола. Толкова му ха- 
реса тази игра... 
Геният Хидео Коджима, баща на тази поре- 
дица, е премахнал всякакви спирачки на твор- 


Ы 


Новата Мета! Gear взима назаем движения от ня- 
кои свои имитатори. Тук Снейк Виси както 8 Зурћоп Filter 


ческия си двигател и се заканва да направи но- 
вата игра максимално завладяваща! Средата ще 
бъде по-интерактивна от когато и да било, осо- 
бено когато Снейк започне да се крие в долапи 
и килери, както и в до болка познатите от пре- 
дишната версия кашони. 

Нещо повече – Коджима и хората от неговия 
екип са се постарали да впрегнат цялата мощ на 
PS2, като пресъздават в играта физиката на еле- 
ментарните частици – и то с отлични резултати! 
Когато Снейк стои гордо изправен под дъжда 
например, капките с неподправен реализъм се 


удрят и отскачат от него, а когато в другия край 
на коридора стане експлозия, покрай лицето му 
прелитат парчета мазилка. По всичко личи, че 
Коджима е решил не на шега да подобри и 
геймплея, дори с цената на тези изумителни ви- 
зуални ефекти, като предпочита да не обръща 
внимание на появяващите се от време на вре- 
ме назъбвания. 
КРАДЕШКОМ И БЕЗ КАПКА КРЪВ 
Понякога може да се случи да спечелиш 
цяла игра, без да пролееш дори капка кръв, на- 
падайки крадешком и изневиделица. Както в 


> 
МУЗИКАТА НА METAL GEAR SOLID 2 Е НАПИСАНА ОТ ХАРИ ГРЕГСЪН-УЙЛЯМС, РАБОТИЛ ПО ФИЛМИ КАТО ОБЩЕСТВЕН ВРАГ НОМЕР 
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МЕТА GEAR SOLID 2 


Опаковай се! Ако се напьхаш В такъв кашон 
гарантирано ще се скриеш от противника 


ы 


43 
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„а. 


ДОБРА. Ero КАК... 


Metal Gear Solid, и тук можеш да се издадеш по 
парата, коато излиза от устата ти в студа, или 
по плясъка на локвите, през които минаваш, но 
в това отношение са нанесени леки корекции. 
Сега ще има подобна опасност, ако видят отра- 
жението ти в стъклото на прозорец или напри- 
мер сянката, която хвърляш. Влиянието на ат- 
мосферните условия обаче не свършва дотук. 
Може дори да настинеш, а минусовите темпера- 
тури - да те забавят. Всичко това превръща 
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty в най-реалис- 
тичната игра, коато сме виждали! 


МИНАВА СЕ ПРЕЗ ФИЛТЪРА 

Солид Снейк вече може да се търчи, без да 
се оглежда - движение, което е заемка от 
Syphon Filter. Той дори стреля в тръбите на пар- 
ното, за да залее противниците с пара. Копаті 
обаче са отделили внимание предимно на изкус- 
твения интелект на противника. Всяка бойна 
част си има командир и работи в екип, като по- 
някога бойците носят плексигласови щитове, за 
да се защитават. В режима First-Person може да 
стреляш в краката им, вместо да се опитваш да 
ги улучиш през почти непроницаемите щитове. 


Прицелването от първо лице се появява за първи път в цяла Metal Gear именно в най-ново- 
то и издание, Sons of Liberty. Сега може да вземеш на мушка незащитените глезени на войни- 
ците; за да избегнеш плексигласовите им щитове. Възможностите на тази характеристика са не- 
вероятни. Например всички негодници разговарят помежду си с уоки-токита. Един добре преме- 
рен изстрел срещу предавателя им... и те ще бъдат напълно откъснати от т другарите си. 


Действието в Мета! Gear Solid 2 се върти 
около ново супероръжие - Metal Gear Ray - 
чието предназначение е да разруши цялото 
въоръжение на Мета! Gear, които преследват 
по целия свят откраднати проекти. Терорис- 
тичната групировка „Синове на свободата“ 
(Sons Of Liberty) искат на всяка цена да сло- 
жат ръка на тази мощна технология, като за 
целта превземат един кораб. Само дето не са 
взели предвид, че и г-н Снейк е на борда. Но 
ние тържествено обещаваме да си имаме 
едно наум. 


Да бъдем реалисти! Обектите се разбиват на час- 
тици и по време на престрелките по лицето на Снейк се 
сипят парченца стъкло 


ЕДНО И БЯГС 18010. НА ПИЛЕТО 89 ДОСЕГА ОТ ПРЕДИШНАТА METAL GEAR SOLD ПО ЦЕЛИЯ СВЯТ СА ПРОДАДЕНИ НАД ШЕСТ МИЛИОНА КОПИЯ “ KONAMI СА ПРИВЛЕКЛИ ЗА КОНСУЛТАНТ ПО ВОЕННИТЕ ВЪПРОСИ МОСАДА МОРИ = 


спислнив PlayStation 


33 


<, 
БОГЪТ НА ВАМПИРИТЕ -“ 
КАИН И НЕГОВИЯТ 
БИВШ ПОДЧИНЕН 
РАЗИЕЛ СЕ ПОДГОТ- 
ВЯТ ЗА НОВА БИТКА... 
РАЗРАБОТЧИЦИТЕ 
CRYSTAL DINAMIICS ` 
ПОВДИГАТ ЗАВЕСА 
НА LEGACY ОР К 
SOUL REAVER 2 ` 


роля в геймплея. 3 


растни! Третото заглавие от. 
поредицата Legacy of Кат обещава 
да бъде мрачно и потискащо 
приключение със заплетен сюжет, 
който по нищо не отстъпва на филм 
на ужасите. 

Разработчиците Crystal Dynamics из- 


ън-приключение 
"стил Tomb Raider, 
билна завръзка. У 
и смразяващите кр 
дания също дор 
за първичния уй 


създадат впечатляващ фон и зрелищни 


специални ефекти. А най-хубавото. - превръща във вампир и убива всичко летено, нали? 


` ща с могъщия си меч Рийв 
~ Изтръгвача, оттам и заглавието 


различни ефекти, които имат лова татъчно силен (поникват му крила и нията му... 
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ай-накрая новата Р$2 с Д пореден път ще прочие), се обръща срещу господаря 
Н: и с една игра за въз: маш възможнос да се лотопиш в си. Подтикван от професионална за- 
Вт 8 трето лице в вист, Каин убива Разиел и го хвърля в 

поче сьс ста- Езерото на мъртвите. Спасен от тайн- 
ata атмосфера ствения „Старейшина“, Разиел се отп- 
немъртви съз- равя да отмъсти на господаря си, пре- 
ят значително върнал се в същество, което се лута 
зри! Reaver 2. между действителността и отвъдното. 
Пореди Ди о почна с Blood Но Каин е труден противник, който 

ползват възможностите на PS2, за да Отеп: Ж) Кат — където Каин няма да се предаде без битка, така че 
бе носготоки благородник, който се Разиел трябва да опита отново. Зап- 


всичко е, че антигероят Разиел Де живо по пътя: си в образа на мощен В Soul Веаџег 2 Разиел се завръща 

(бу. - ` демоничен крал. В продължението под в Носгот, следвайки дирата на Каин. 

ош! заглавие Soul Reaver: Legacy of Кат По пътя том открива улики, които 

Reaver, тоест „Изтрьгвача Hñ души“) се запознахме и с Разиел. Той е бивш превръщат неговата вендета в героич- 

Този път оръжието е свръ И но с лейтенант на Каин и когато става дос- но пьтешествие и променят намере- 
кл 


Това е светът на играта - нереално, 
тайнствено място 


„гози мрачен 


фон ще даде 
предимство 

на Soul Reaver 2 
пред съперник А 
като Тот ( 
Raider“ 


Започваме от момента, когато Разиел, 
преследващ доскорошния си господар, се 
хвърля слепешката през Хронопласт, вра- 
тата във времето, която дели двата свята 
в Soul Веаиег: Legacy of Кат. Изведнъж 
Разиел се озовава в друга епоха, където 
действието се развива няколко десетиле- 
тия преди събитията в Blood Отеп, първа- 
та от сериите Legacy. В Soul Reaver 2 Ра- 
зиел открива предмети, които му помагат 
да пътува във времето и да се пренася в 
различни периоди от историята на Носгот. 

С помощта на този богат сюжет 
Crystal Dynamics впрягат усилия в опит да 
създадат най-смразяващата и мрачна ат- 
мосфера за Р52, изпълнена с кървави съ- 
бития. „Този път обаче пропуснахме не- 
нужното изкормване“, разкрива Ейми Хе- 
ниг, режисьор на Soul Reaver. Разиел пъ- 
тува през три големи периода от носгот- 
ската история - векове преди, непосред- 
ствено преди и един век след Blood 
Отеп: Legacy of Кат. 

„Разиел отново ще има възможност да 
пътува между отвъдното - света на приз- 
раците и реалния, физически свят, про- 
дьлжава Хениг. Игри като Silent НИ и 
Shadow Man също използват паралелни 
измерения, но Soul Веауег 2 ще придаде 
по-голяма зрелищност и на тази идея. Еки- 
път, разработил играта, е приложил т.нар. 
„двойноравнинна технология“, която поз- 
волява преминаването от отвъдното в ре- 
алността да изменя пейзажа пред очите 
ти. Тази способност се владее от Разиел, 
който кара пейзажа да се топи и извива. 

По време на този спектрален преход 
времето спира и Разиел може да се въз- 
ползва от такъв момент, за да разрешава 
загадки. В тайнствения свят на духовете 


я 
| 
à 
\ 
| 
3 
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ще се изправиш пред нови предиз- 
викателства - например водата е 
твърде невеществена и в нея не може 
да се плува, а Разиел не е в състояние 
да взима материални предмети. 

Така че, също както във филма 
Матрицата, законите на физиката са 
тотално пренебрегнати, а създателите на 
играта откриват пред теб нови измере- 
ния, през които Разиел преминава сво- 


| бодно с невьзможни скокове. „Дори 


процесьт на текстурната промяна може 
да му бъде от полза, като покаже обра- 
зи, които ще му помогнат в начинание- 
то“, казва Хениг. 

Тази технология е ключова за играта. 

Като начинаещ палач на души, естестве- 
ната среда на Разиел е отвъдното. След 
като съсредоточи своята енергия и психи- 
ческата си мощ, той може да се превърне 
в крехко човешко същество, което обаче 
отслабва твърде бързо в реалния свят, а 
процесът е още по-скоростен, ако бъде 
ранен. Затова, за да поддържа енергията 
си на задоволително ниво, той трябва да 
поглъща души. 

Този мрачен фон изглежда ще „~ 
даде предимство на Soul Reaver 2 
пред съперници като Tomb Raider. | 
Факљт, че Soul Reaver: Legacy of Kain \ 
бе разказана през погледа на Разиел, 
означава, че образът на Каин е бил до из- 
вестна степен изкривен. Очакваи да нау- 
чиш повече подробности за истинската му 
същност, скрита под вампирското лице. 
Всъщност, ако следиш внимателно разви- 
тието на Каин, ще забележиш, че нищо не 
е така, както изглежда. Предстои ти да 
разгадаеш доста сложни машинации. 


д? “ а. 


8 w 
Blood Отеп беше игра с доста nocpen- 
ствена графика и визуални ефекти, а дейс- 
твието се развиваше около благородника 
вампир Каин. С премиерата на първата 
Soul Reaver се появи и нов герой, заедно 
с перспектива за екшън от трето лице в 


SOUL REAVER 2 


стила на Tomb Raider. Играта бе посрещ- 
ната топло на геймърския пазар, но оче- 
видно и двамата герои Каин и Разиел 
изискваха да имат своя собствена серия. 

Затова нишката на историята се разд- 
воява. Legacy of Кат: Soul Reaver 2 е раз- 
работена повече на базата на разрешава- 
не на загадки с участието на Разиел, съ- 
перника на Каин. Blood Отеп 2 също е 
разработена от Crystal Dynamics за Р52 и 
е по-кървава дори и от посестримата си. 
В играта преобладават близките битки и 
детайлните удари с меч с париране и раз- 
нообразни атаки. Тя е по-ориентирана към 
жанра екшън и ти дава възможност да 
участваш в много зрелищни битки. 

Героят ти в нея е Каин, който кръстос- 
ва нощните улици. а когато извади меча 
си, местните жители започват да бягат 
панически. Там, освен всичко друго, мо- 
жеш да риташ жертвите си, докато са 

на земята, и да изтръгваш сърцата им. 
Изобщо, има какво да се очаква. Аи 
най-сетне ще узнаем какво всъщност 
става в Носгот. № 


ЛЛЕЧЬТ 


Рийвър, великолепният меч на Ра- 
зиел, заема централно масто не само 
в историата, но и в развиването на 
уменията B 512. Разиел вече може 
да плува, да се изкачва по стени и 
да преминава B други измерения. 
Усъвършенстването му става на ба- 
зата на Риивђр – както по отношение 
на практическото използване на 
меча, така и в овладяването на сти- 
ХИЙНИ СИЛИ. 

В Носгот са скрити седем древни 
ковачници, свързани с елементите на 
седемте стихии – Љмнина, Светлина, 


Огън, Въздух, Вода, Земя и Дух. След 
като премине съответното ниво, Ра- 
зиел активира по една ковачница и 
осигурява на меча си нова стихийна 
сила. Например светлинният Рийвър 
обгражда Разиел с кръг от светлина и 
му позволява да пътува през тъмни 


местности. А когато замахнеш с меча, 
острието му пали фенери. 

Всеки меч може да се използва и 
за отваряне на определени врати, 
както и за активиране на елементи, 
ключови за разрешаването на загадки 
(сияещи обелиски например). 0, да! 
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Отговори любезно на въпрос 
на този приятел, но пусни 8 деис 
и малко ласкателства 


Диалогьт — той е душата на Всяка серия от Final Fantasy, без изключение. Прево- 
дет от японски 8 деветата игра е чувствителен, интелигентен и изключително про- 
фесионален, а диалогыт е доста по-добър В сравнение дори с повечето западни игри 


ДОБРЕ ДОШЛИ В СТРАНАТА ФАНТАЗИЯ! В ГЛАВА 9 НА ТАЗИ ПРИКАЗКА БЕЗ КРАЙ 
ЩЕ НИ ВОДИ МОМЧЕ С МАЙМУНСКА ОПАШКА И ИМЕ НА ФРЕНСКИ ФУТБОЛИСТ... 
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ЕТ) 


| 


нарича Зидан — един галантен и чаровен крадец със симпатична 


„Новият герой се 


|| 5 ТАКРСАТЕК 


САМО ФАКТИ: 


та! Fantasy. Кажи си тези две 
думи на глас и помисли над 
тах за момент. До появата на 
тази поредица ролевите игри 
не можеха да се похвалат с толкова про- 
тиворечиво заглавие. В средата на 80-те, 
когато индустрията беше още в началото 
на пътя си, игрите имаха далеч по-смис- 
лени имена. Когато Хорас прекосява 
улицата, за да си купи ски, и започва да 
се спуска с тях по-хълмовете, на пазара 
се появява Ногасе Goes Skiing - най-бук- 


Ветераните, които са играли всички се- 
рии, обаче трудно ще прегльтнат факта, че 
(на пръв поглед) Square са извършили 
непростим грях! А именно - вместо да пре- 
работят играта от основата нагоре, както 
направиха с FFVIII, те са я върнали крачка 
назад, към формата, който направи FFVI/ 
толкова голям хит. Разликите между двете 
игри са достатъчно подчертани, но въпре- 
ки това съдържанието им подозрително си 
прилича - и това е валидно за сюжета, 
структурата на битките и външния вид. 


група необикновени герои. Главно дейст- 
ващо лице в тази версия е Зидан - чаро- 
вен и галантен крадец със симпатична 
маймунска опашка. (Не, не е кръстоска 
между Аладин и Абу, макар че онези са 
представители на същата професия!) Той 
борави блестящо с меча и в хода на иг- 
рата постепенно се превръща в главния 
ти воин. 

От самото начало на играта Зидан съ- 
бира различни спътници, след това ги 
губи, сдобива се с нови, спечелва пов- 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ 5 
ыш - -- эша вално. Виж обаче какво постигна абст- Не бързай обаче да съдиш Square! Въп- торно стари приятели... членският състав 
№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма рактното Final Fantasy в последната си, реки тези недостатьци - да, точно това на компанията ти се мени непрекьснато. 
m БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ. Еран, девета версия, без изобщо да дава ни- трябва да чуеш! - деветата серия е нап- Отначало тези безкрайни промени веро- 


списание PlayStation 


какви признаци, че възнамерява да сле- 
зе от върха! 

Вероятно всичко това се дължи на из- 
менчивостта при превода. Когато Бейб бе 
пуснат по кината в Япония, филмът получи 
там доста необичайно заглавие. Преведено 
обратно на английски, то звучеше горе- 
долу така: „Едно необичайно умно прасе, 
което се впуска във вълнуващи приключе- 
ния“. Колко покъртително! Да ги оставим да 
живеят, казваме и махваме с ръка. Никой 
не може да отрече, че още заглавието Final 
Fantasy придава на играта известна доза 
достолепие. 


раво зашеметяваща и си заслужава всяка 
стотинка. За нещастие всичко това може 
да остане незабелязано заради простия 
факт, че новата игра до голяма степен на- 
подобава ЕК. В много отношения това е 
просто завръщане към определени дос- 
тойнства на поредицата и макар че някои 
елементи не са получили нужното внима- 
ние и допълнителни подобрения, разнооб- 
разните предизвикателства и статистики 
ще задоволят и на най-претенциозния гей- 
мър. 

Подобно на предишните серии от Final 
Fantasy, ЕНХ представя приключенията на 


ятно ще ти се сторят малко обезкуража- 
ващи - дори ще започнеш да си мислиш, 
че не прекарваш достатъчно време с ге- 
роите, за да ги научиш на нови трикове 
или да им помогнеш да преминат през 
различните нива. 

Но докато стигнеш втория диск, обста- 
новката вече ще е станала доста нагоре- 
щена, а сюжетът претърпява някои раз- 
търсващи обрати. Оттук нататък вече ще 
си в състояние да посветиш повече време 
на героите, с които вече си се срещнал, 
и да започнеш да ги подготвяш за трудни- 
те битки, които предстоят. 


Zidane 
, 
“К works. Гм gonna see 
" 
where it takes те. 


Нито една or игрите Final Fantasy 
не би била завьршена без пљлен 
актьорски състав от принцеси и 
просяци. РИХ не прави изключение. 


ва та. ; У арр 54 
за призоваване, той нама нужда от тях — има вк < | 
достатъчно дру 3 š š 


Зидан е главният герой и човек 
на принципите. Майсторското вла- 
деене на меча го поставя по сила 
наравно дори с най-великите ма- 
гьосници. Той обаче е и изкусен 
крадец, които си има своите харак- 
терни трикове. По-добре се научи 
да го харесваш. 


Принцеса Гарнет, или Дагър, как- 
то тя предпочита да я наричат, е не 
само кралска особа, но и превъз- 
ходен познавач на Бялата магия. Тя 
може да лекува и да прави закли- 

Обратно към FFVIII – един от основни- за нания за призоваване, с което не- 
те недостатъци на играта беше начинът, е Е: забавно се превръща в незаме- 
по който се придобиваха умения и закли- див, ним член на групата. 
нания. Почитателите на предишната серия } 

FFVII, жадни за повече екшън, се озоваха 

лице в лице с една напълно нова бойна 

система, която макар и ефективна, изг- 

леждаше безсмислено усложнена. Екипът 

на Square си взе бележка от факта, че 

съединяването не е по силите на всеки и 

далеч не е толкова популярно и приятно 

като системата Materia от FFVII. Така това 

си остана просто една поредна идея, от- 

хвърлена в полза на нещо ново и свежо | , 
за FFIX. . с ~ У“ Кралица Бране 

Системата напомня РРИ/ дотолкова, до- я w - управлява кралст- 
колкото снаряжението на героите ти и | P во Александрия с 
орьжията, с които разполагат, им осигура- + ‚ у желязна десница. Тя е 
ват нови умения, способности и заклина- Р и | NW / / š осиновителка Ha Гарнет, 
ния. Разликата обаче е в това, че този пьт Е. / Р но както става ясно от иг- 
няма нужда да оборудваш предметите си с š / А рата, не ce интересува особе- 
Materia, а ги получаваш предварително я но от красивата си дъщеря. 
благословени със специални умения. Или с а. 3 < = 
други думи - от самото начало на играта 
героите ти притежават вроден потенциал 
да използват тези умения и заклинания. 

Изискват се само време и натрупване на 
опит с определен предмет, бил той колан, 
мантия, острие или жезъл. 


“с оммдмр 
— Attack 


Wht Mag 


Summon 
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Summon 

Wht Mag 
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Диамантеният Прах 

е познат на Ветераните от Final 
Fantasy — призови Шива u та 

ше замрази Враговете ти с него 


> Възможност да изучиш тези нови 
способности, които се делат на 
две групи, ти се дава, когато ге- 
роят оборудва предмет или оръ- 
жие. 

Първата група е Action 
Ability (способности за 
действие). Веднага щом 

предметьт бъде оборуд- 
ван, можеш да използ- 
ваш новите умения - 
заклинания като Вю 
или Blizzard, или пък 
специална атака с меч – 
всичко, свързано с избор 
и употреба в битка. А за 
да направиш умението 
постоянна част от своя 
„репертоар“, предметът трябва 
известно време да остане оборудван. 
Всяко умение си има своя Ability Point 
(точка на способности), наричана 
още АР степен, която се увеличава 
след битка. Като събираш точки, все 
повече се приближаваш до етапа, 
когато желаното от теб умение 
става постоянно. Ако обаче 

не оборудваш оръжието или 
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Заклинанилта за призоваване винаги са изглеждали добре, но никога не са били тол- 
кова детайлни и плавни. Final Fantasy 2Х експлоатира възможностите на конзолата 


до краен предел 


HD еМ н AT В — 


ЈУ س‎ 


се придържат към духа на 


умението напълно, повече няма да имаш 
достъп до него - разбира се, докато не 
снабдиш предмета повторно с това умение. 

Втората група е Support Ability (способ- 
ности за поддържане), а ефектът от дейс- 
твията, които попадат в тази категория, е 
по-скоро пасивен. Такова действие напри- 
мер е Bright Eyes - то предпазва героя ти 
от заслепяващи заклинания и определено 
не е за пренебрегване. След като веднъж 
си го избрал от менюто със способности 
на героя, то остава във фоновото ти меню 
през цялата игра и можеш да го използ- 
ваш по всяко време. Типът и броят на под- 
държащите способности на героя ти се оп- 
ределят от нивото на персонажите. Дейст- 
ващите на ниски нива могат да ползват ог- 
раничена част от способностите, но геро- 
ите от по-високи нива могат да прилагат 
всички магически заклинания и предпазни 
мерки. Понякога способностите имат огра- 
ничено приложение - например ако нито 
едно от чудовищата около теб не е в със- 
тояние да те заслепи, няма нужда да из- 
ползваш опцията Bright Eyes. Но някои 
способности си заслужава да зареждаш 
през цялото време - например Веде- 
пеганоп (регенериране) и Ашо-РоПоп 


(авто-стимулатор) са безценни при про- 
дължителни битки. 

Освен това имаме удоволствието да ти 
съобщим, че продължителните битки все 
още се придържат към духа на играта. Сра- 
женията се водят в стил FFVI – факт, зас- 
лужаващ аплодисменти! Отново разпола- 
гаш със системата Active Time Ваше, което 
означава, че можеш да издаваш заповеди 
на бойците си само когато техният АТВ-бар 
е зареден докрай. След като заповедта е 
изпълнена, барът започна да зарежда отно- 
во и се налага да изчакаш със следващата 
заповед, докато отново се възстанови. 

Във АНХ присъстват и лимитните паузи 
(Trance States), които дават възможност на 
героите да осъществяват специални атаки, 
след като са повли определено количество 
удари. Най-общо казано, използваш стари- 
те и добре познати елементи - трябва да 
събереш магьосниците и бойците, да ре- 
шиш как да ги разположиш на бойното 
поле и да си разработиш стратегия срещу 
различните противници. Докато се прид- 
вижваш из континентите, играта ти дава 
възможност да купиш, откриеш или спече- 
лиш нови и невероятно мощни оръжия, 
броня и полезни предмети, а всичко, кое- 


КАК ДА... 


Заклинаниата за призоваване 
(Summon Spells) са зрелищни - 
както винаги. Със сигурност ще 
имаш нужда от слънчеви очила, 
когато видиш за първи път Раму... 


Маск нг Ати 
+ ‹ 5 ) След като ro призовеш, Раму, 


бог на гръмотевиците, ще се спус- 
не от небето. Вероятно ще бъде 06- 
лечен в свещеническа роба, но 


нека това не те подлъгва.... 


След това Раму поразява про- 


то получаваш, предлага чудни комбинации 
от способности и ефекти. Е, разбира се, в 
хода на играта се налага да преодолееш и 
доста препятствия, за които едва ли си 
подготвен. 

Почти безмислено е да обсъждаме ви- 
зуалната страна на битките. Достатъчно е 
да кажем, че те изглеждат много по-добре 
от FFVII и FFVIII, взети заедно. И преди още 
да си успял да попиташ - заклинанията за 
призоваване (Айдолони, както са известни 
в тази серия), са до голяма степен неиз- 
бежни. Засега до тези невероятно разру- 
шителни заклинания са достигнали само 
двама от героите - и ще им се наложи да 
ги използват още към средата на играта. 
Излишно е да споменаваме, че използва- 
нето на тези заклинания е дълго и зрелищ- 
но, а фактът, че си успял да се добереш до 
тях, прави този своеобразен ритуал още 
по-специален. 

Битките са сърцето на играта, но плът- 
та и е калейдоскопичното разнообразие, 
типично за игрите от поредицата Final 
Fantasy. Докато преминаваш през различни 
градове по света, ще откриеш богат избор 
от скрити миниигри и поднива. В град Тре- 
но например ще вземеш участие в търгове 


тивниците ти със светкавици. Ето 
тук е моментът да си сложиш слън- 
чевите очила.... 


на редки предмети. Или ще се сража- 
ваш със затвореното в клетка чудови- 
ще на града срещу солидна парична 
награда. Или ще участваш в ловен 
фестивал... Местата, които трябва да 
проучваш, са ужасно много и ако се 
хванеш да изследваш всеки сантиме- 
тър и да търсиш всички скрити неща, 
ще са ти нужни около 60-70 часа. 

Най-доброто в играта обаче е сце- 
нарият, разработен в типичния за 
Заџаге стил. Принцеса сираче, млад 
герой, заплаха за самото съществува- 
не на света... и злодей с едно-две 
мощни заклинания, скрити в ръка- 
вите. Ако не бяхме виждали това и 
преди, сигурно щяхме да си кажем, 
че историята е разказана по най- 
добрия начин досега в игрите. При- 
ликите с FFVII са твърде подчертани и 
макар и да ни е неприятно, ще приз- 
наем, че като резултат от това исто- 
рията е по-неправдоподобна. 

Друг повтарящ се елемент, както 
установихме с неохота, са случайните 
битки. Пътешествието ти по картата 
на света може да бъде помрачено от 
еднообразни сражения с едни и същи 


Раму атакува протестиращия 
враг с 20 сквилиона волта 
електричество. Не се тре- 
вожи, онзи няма да про- 
тестира още дълго. 
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KAK ДА... 


ИЗИГРАЕШ 
КАРТИТЕ СИ 


Tetra Master e една от миниигри- 
те във АХ, която те изкушава с 
карти и е изключително забавна. 
За да я играеш, трябва да предиз- 
викаш случаен минувач и да избе- 
реш карти. 


Виви атакува пртивниците ти с доза Bio. 
Заклинанието е опустошително и елиминира 
Врага мигновено 


По традиция пейзажът 
е умопомрачителен. Тези кадри 
няма да ти разкрият докрай за- Двамата редувате ходовете си, 


шеметяващите гледки - по-добре а целта на играта е да обереш кар- 
ранена В, 
ги биж на живо! тите на съперника. 


Всеки тип карта представлява 
определена сила или атака - всъщ- 
ност победата до голяма степен 

е въпрос на тактика. 


|» зверове. Когато героите ти са опитни бой- 
ци и сразяват противниците си с един 
удар, чувството, което изпитваш от усъвър- 
шенстването им, просто не си заслужава 
стоенето пред постоянно зареждащия ек- 
ран. Е, все пак изборът е твой. 

Струва да преминеш през тези еднооб- 
разни битки единствено заради играта като 
цяло. FFIX е почти всичко, което някога сме 
очаквали от поредицата Final Fantasy - ув- 
лекателна приказка за героизма и предиз- 
викателствата, брилянтно разработена ро- 
лева игра и визуален шедьовър, смесени в 
едно. Играта награждава и изследователс- 
кия дух, и успеха, като по този начин 060- 
гатява преживяването. Оценката, която сме 
дали на играта, се дължи единствено на 
липсата на оригиналност. Не си мисли оба- 
че, че не я харесваме. Та нали това е по- 
редният шедьовър на Здиагевой, за който 
всички ние така копнеехме! H 


Ако вземеш от противника си по- 
вече карти, отколкото той от теб, 
печелиш и можеш да задържиш част 
от неговите карти. Ако успееш да 
обереш всички негови карти, ще мо- 
жеш и да ги задържиш. 


FINAL FANTASY VIII 


Оше един шедьовър, в който 
епизодите със заклинания 


фантастично пътуване: това е може би най-впечатляващата игра ч за призоваване ще ти станат 
6 славната история на PlayStation - н любими. 


ГРАФИКА Няма да се наситиш никога на заклинанията за призоваване. ОБЩА ОЦЕНКА 
по É я s Не знаем как го прават, Ho Squaresoft отново ус- 
ГЕЙМПЛЕЙ Преработената система за умения е най-добрата досега. пяха. Това завръщане към изконната форма на Final 
FT Fantasy е добре дошло и си заслужава парите. Така 


ПРОГНОЗА Околосветско пътешествие... че, не се колебай. 
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Как да напиша заглавието 
на нова страница? 


Ще ми направиш ли екселската 
таблица за утре? 


Мога ли да изпратя e-mail до 
двама души едновременно? 
7 


Има начин да се спасиш ведњж завинаги от досадните 
въпроси на любознателните си приятели и близки! 


Ето как 
а” 


САМОУЧИТЕЛ та 
от поредицата ЗА ВСЕКИ „Можеш и сам!“ 


А ако разгърнеш и ти тези книги, току-виж 
си научил някой безценен компютърен трик... 


Връчи им 
по една книга 


А ВОСКА. 
4 ВСЕМИ 


Я 34 BCH 
И ЗА BCH 


Sa о 


WORD 97 – САЛЛОКЧИТЕЛ ЗА СЕК 


REVIEW 


#3 Par + 
5 yd 


С идиоти 


САМО ФАКТИ: 


еп Shut 


№ ИЗДАТЕЛ ЕА 


ш СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


р 
Харесва, 
pR018 WORLD TOUR 
GOLF 
е класи аш на ona 
a тш оюлат, 


Ш ГРАФИКА 


FRIN 


ветнокожилт американец Тай- 
љр Уудс (26 г.) е най-добрият 
състезател в голфа. Той е чове- 
кът, който превърна известната 
игра от залъгалка за богаташи на средна 
възраст в спорт за млади и дръзновени 
хора. Но фактът, че неговото име украся- 
ва цяла поредица игри за голф (Tiger 
Woods 99, Tiger Woods 2000), съвсем не 
им помогна да се издигнат до непости- 
жимото за тях качествено ново равнище. 

РСА Tour Golf е най-новата амбициоз- 
на игра, която смъртоносната целувка с 
Тайгър Уудс вероятно скоро ще прати в 
забвение. Веднага щом видиш екрана с 
опциите, те обхваща усещането, че всич- 
ко това ти е познато. Тук може да изби- 
раш между режимите Сагеег (например да 
играеш, за да попаднеш в квалификации- 
те и след това да се състезаваш в пър- 
венството на Професионалната асоциация 
по голф - PGA Tour), Practice, Stroke, 
Skins, Match и Tournament. От този мо- 


Малко по-слаба от други подобни симулатори. 


о 


Tiger Woods 


мент нататьк Tiger Woods предизвестава 
смъртта на всички други „сериозни“ симу- 
латори на голф, които не могат дори да 
стъпят на малкия пръст на аркадната 
Everybody's Golf. 

Геймплеят се върти предимно около 
размера на петното, Към което се целиш - 
големината му се определя чрез бутона 6) 
и бегъл поглед напред. След това с по- 
мощта на плъзгача в най-долната част на 
екрана трябва да определиш силата на 
удара и точността, с която да го нанесеш. 
За да завършиш успешно един кръг, тряб- 
ва просто да определиш точно времето, да 
настроиш посоката на удара и да отчетеш 
влиянието на вятъра - и топката да попад- 
не в дупката. 

Действието се развива на най-различни 
голф-игрища - Скотсдейл, Попи Хилз и Бед- 
лендс (Зли земи, вероятно най-неподходя- 
щото име за игрище в света), - които са 
възпроизведени с типичната за разработчи- 
ците от ЕА точност. Фонът е приятен, макар 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Твърде лесна и безинтересна. 5 


Ш ПРОГНОЗА 
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Финансовият фактор и опцията за много играчи ще й осигурят дьльг живот. 7 


6 № ОБЩА ОЦЕНКА 

Tiger Woods e посредствена игра. Та не предлага 
нищо ново по отношение на геймплея, овладява се 
прекалено лесно и далеч не е така забавна, както ве- 
селите анимирани герои от Everybody's Golf. 


Woods (+ 2) 
770 уд ~. F 2 ft + 


ШАТЕН HAZARD 
1.5ТНОКЕ PENALTY 


ай». 


218 yards 


RE-HIT ОПОР 


РСА 
Tour Golf 


че стои малко на пиксели, и излъчва онази 
приятна провинциална атмосфера, която 
несъмнено би ти допаднала. 

Ако току-що окосените ливади и изви- 
сяващите се кедри не предизвикат у теб 
достатъчно приятни емоции, може да про- 
мениш обстановката с помощта на опция- 
та Ambience (околна среда). Съветваме те 
обаче да прибегнеш до нея само ако пред- 
почиташ да играеш голф на фона на пос- 
тоянно усилващия се тътен на автомобил- 
ното движение, като същевременно над 
главата ти непрекъснато минават реактив- 
ни самолети. 

В края на краищата, ако изпуснеш 
удар, над игрището се понася подиграва- 
телният смях на публиката. Тогава спо- 
койствието ти се изпарява и те обхваща 
желание да ги подбереш с дългия си стик 
и да им дадеш да разберат с кого си имат 
работа. Това несъмнено внася така необ- 
ходимата спортна стръв в Tiger Woods PGA 
Tour Golf. W 


от 10 точки 


САМО ФАКТИ: 


ш ИЗДАТЕЛ Ubi Scott 
18 РАЗРАБОТЕНА ОТ Мемк Со 
№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


Няма 


ú Един или двама 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


mm ГРАФИКА 


отенцето с голямата глава на 
Ѕапгіо Corporation не е много 
познато в нашите краища, но 
навсякъде другаде по света 
то е мултимедийна звезда 
сред децата. 

Тук трябва да преведеш известното 
котенце Кити през десетина нива, за да 
го върнеш у дома, като по пътя трябва 
да събираш най-различни интересни 
неща - кошници с плодове, ролери и 
какво ли не. Те са разпръснати по раз- 
лични арени и за да ги достигне Кити, 
ще трябва да използваш падащи цветни 
блокове (като в Tetris и подобните ком- 
пютърни пъзели от близкото минало) и 
да правиш от тях мостове и стълби, по 
които малкото пухкаво създание да ми- 


REVIEW 


КОТКИТЕ НИКОГА НЕ ПАДАТ HA ГЪРБА СИ 


Fe Kitty's Cube Frenzy 


Hasa. Разбира се, не всичко върви по 
вода - тримата вредители Бадц-Мару, 
Пандаба и Ханамара се опитват да про- 
валят плановете ти, като непрекъснато 
ти се пречкат по пътя и разместват бло- 
ковете. 

Трудността тук се състои в това, че 
трябва да управляваш едновременно па- 
дащите кубове (с R1, 82, 11 и 12) и 
Кити (с четирите стрелки). Ето защо 
пръстите ти трябва да са пъргави, а умът 
ти - остър. 

За съжаление на тази игра и липсва 
разнообразие и нещата в нея се повта- 
рат. Все пак именно необходимостта да 
упражниш както интелекта, така и сръч- 
ността си отличава Cube Frenzy от пове- 
чето безсмислени игри за дечицата. № 


Цветна фантазия! 


8 ГЕЙМПЛЕЙ 


Изненадващо добре завързан 6 


88 ПРОГНОЗА 


На Кити й предстоят девет живота 7 


РИБОЛОВНИЛТ СЕЗОН ЗАПОЧВА 


зе. 
Ев Г\аузгацоп. 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ | | Сгаме 
38 РАЗРАБОТЕНА ОТ Natsume 
18 ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 
m БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ о Един 


m ГРАФИКА 


акто си лежиш лениво на бре- 
га на реката, унесен в раз- 
мишления за живота, вселена- 
та и всичко останало, изневи- 
делица се появява един чич- 
ко, обут в непромокаеми боту- 
ши, и ти разваля идилията. Това обаче 
не е всичко, защото точно той хваща го- 
ламата риба, ти зяпваш и преди да се 
усетиш, си до крьста вљв водата, а Bb- 
дицата ти се носи нехайно надолу по те- 
чението на реката. Защо риболовът не е 
признат официално за спорт е също 
толкова голяма загадка, колкото въпро- 
сът защо толкова много хора си падат 
по него. Каквато и да е причината за 
тези парадокси, Вее/ Fishing 2 предлага 
детайлна симулация, която ще удовлет- 
вори всеки запален рибар. 

Ако ходенето за риба (или както мал- 
ко странно се изразяват някои хора - из- 


ishing 


Релаксиращ фон, взет от видеообраз, и интересни риби 
на = Ако имаше нива, в които можеш да хвърчиш с мо- 


куството да ловиш риба) е твоята страст, 
RF2 ще ти предложи много интересни 
неща. За известно време единствените 
такъми, с които ще се занимаваш, ще бъ- 
дат тези от играта. Има специално упът- 
ване къде и какво се лови, а с течение 
на времето можеш да поръчваш десетки 
прътове, макари или влакна, които да ти 
помогнат да станеш рибар на месеца. 
Геймплеят на Reel Fishing, първата 
игра, бе успокояващ и монотонен. С тези 
качества съзнателно е надарено и про- 
дължението, но когато към това се при- 
бави и фактът, че риболовът не е особе- 
но вдъхновяващо занимание, може би се 
натрупват твърде много слабости. Все 
пак вероятно ще изпиташ известно удо- 
волствие от улавянето на първата си 
риба... но след това ще се чувстваш все 
едно, че я гледаш как бавно умира във 
ваната ти. № 


6 № ОБЩА ОЦЕНКА 


8 ГЕЙМПЛЕЙ 


Опит за реалистична симулация, съчетана с аркадно действие 8 ТОРНИЦа и да стреляш с реактивен харпун по делфи- 
ре Ао. ни, косатки и бели акули, би си струвало да хвърлиш 


m ПРОГНОЗА 


Едва ли ще се връщаш година след година на мястото, където изпусна онзи огромен калкан 4 


7 WF ОБЩА ОЦЕНКА 

Макар че е предназначена за най-малките геймъ- 
ри, тя поставя доста предизвикателства пред любите- 
лите на пъзели. Не се заблуждавай - липсата на ав- 
томобилни надбягвания съвсем не означава, че тази 
игра е по-безинтересна! 


един поглед на RF2. Такива неща обаче няма, затова 
изобщо не си прави труда. 


от 10 точки 


от 10 точки 
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REVIEW 


Подкарай стадото. Какво всъщност e Sheep - игра 
за удоволствието да пасеш стадо рунтавелки или поглед 
от различен ъгъл върху състоянието на човечеството? 
И 8 двата случая звучи доста глупаво: 


= 
Playstation | 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ Етрие 
Ш РАЗРАБОТЕНА ОТ Mind's Eye 
ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


Един или двама 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


ГРАФИКА 
ГЕЙМПЛЕЙ 


ПРОГНОЗА 
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тази игра ти си овчар (един от 

двамата човеци) или овчарка 

(едно от двете кучета - по твой 

избор!) и задачата ти е да под- 

тичваш около стадо малки рун- 
тавелки, за да ги накараш да преминат от 
богатото и хубаво пасбище - точка А, към 
точка Б (камионът, който се намира в 
края на нивото). Препятствията, които 
трябва да преодолееш, са разнообразни — 
уличното движение (където някой може 
да те смачка), водата (в която можеш да 
се удавиш), вършачките (които могат да 
накълцат овцете на кайма), побеснелите 
бикове (които ги стъпкват безмилостно), 
вълците (които ги изяждат) и прекалено 
ентусиазираните машини за стригане 
(които могат да ги обезобразят). 

Но сходството на тази игра с Lemmings 
свършва дотук! Вместо да надаряваш своите 
рунтави приятелчета с невероятни възмож- 
ности, още в началото на нивото ти си из- 
бираш цяла порода. Овцете от породата 
Pastoral винаги вървят заедно, в стадо; овце- 
те, които са Factoral, могат лесно да бъдат 
разделени. Дълговлакнестите (Long Wools) ги 


Великолепна в определени сцени, но твърде накъсана в най-важните · моменти. 
Интелигентен, но не така завладяващ, както в Lemmings или Worms. 


Трудността на играта в началото и вещае дълъг живот. 


Дали режимът 
за повече от вдин 
играч В Sheep не би 


могъл да съперничи 
на FIFA или 158? 
ва ли. 


привлича шумът, а генетично изменените 
(Меодепейсв) като че ли намират пътя си и 
без овчар. Целта е в края на мисията да 
смесиш четирите породи на всяко от чети- 
рите поднива, и то така, че да си подхождат. 
За съжаление, единственият начин да се 
постигне е методът на пробите и грешките. 
Sheep е добре замислена игра, с много 
чар, хумор, а тук-там и с някои интересни 
приумици: например можеш да прекараш 
цялото стадо през „машината за замаски- 
ране“, която ги преобразява в кръвожадни 
вълци и така те могат лесно да преминат 
покрай озъбените кучета пазачи. За жалост 
обаче всичко хубаво свършва дотук! 
Удоволствието в Lemmings бе въвлича- 
нето ти в интелектуална схватка с изкусни- 
те дизайнери и припряното проправяне на 
път сред - на пръв поглед - непроходими- 
те нива, които може да огледаш, преди да 
потеглиш. В Sheep обаче нивата са разпре- 
делени по-хаотично - липсва предварител- 
но планиране, а играчът няма реално усе- 
щане, че напредва. Играта те завладява 
още щом я отвориш, а големите трудности 
започват веднага. Знаците с обяснения са 


ОБЩА ОЦЕНКА 
ща. Смел опит за още една игра от типа на Lemmings. 
Хуморът в нея е пресъздаден успешно, но графиката, 
която е на нивото на Атіда, и зле планираното 
разпределение на трудността намаляват 
привлекателността й. 


много полезни, но дизайнерите би трябва- 
ло да се погрижат в игра с такава степен 
на сложност трудността да се увеличава 
постепенно. 

Основният проблем е липсата на въз- 
можност за предварителен преглед на ни- 
вото (или поне „от птичи поглед“, преди да 
започне същинската игра). Често се случва 
да подкараш стадото горе-долу в правилна 
посока и да се натъкнеш на ограда, път или 
стена, след което се налага да променяш 
изцяло маршрута си. Но времето ти е ог- 
раничено и щеш не щеш, рискуваш и се 
втурваш към целта презглава. Някои от по- 
високите нива са толкова сложни, че е по- 
лесно да пренасяш овцете през препятст- 
вията една по една, вместо да си губиш 
времето и да търсиш предварително зада- 
ден маршрут. За всичко това е виновен 
слабият дизайн. 

Озадачаващите приумици са в малки 
дози, но са приятни заради създадената 
по-освободена атмосфера и предпоставки- 
те за отворен финал. Това обаче прилича 
по-скоро на замъглен спомен за една по- 
добра предишна игра. @ 


от 10 точки 


por Кав раг та 
зоплиров. И 


Това са кадри от премиерата на Р52. 
Можеш ли да познаеш в коя първо 


ия отговор очакваме _ 


9 март на адрес: 
топи ана. сот 
или 


а отп вия, брой на списанието 
"muni Р5 Ци с два плаката 
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tation 


САМО ФАКТИ: 


ИЗДАТЕЛ 


СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


12 години и нагоре 


ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до осем 


Ако та 
ЗИ ur 


БОЙ от ная 
Най-в, 
с исша 
аскиран като Симу са, 
на кеч. ги 


де тночожа 


еновете на аристократичния 
спорт, при който състезатели- 
те стоят на малък ринг и се 
гледат диво, след което за- 
почват да си нанасят крошета, 
а ревящата тълпа изпада в екстаз при 
всеки удар, едва ли ще познаят люби- 
мия си кървав спорт в оригиналната 
игра Ready 2 Rumble, разработена от 
Midway. Смехотворните удари, странни- 
те комбинации, гротескните ликувания 
след победи и подигравките могат да 
предизвикат иронична усмивка дори у 
хората със здраво чувство за хумор. 

Освен това първото нещо, което ще ти 
направи впечатление в продължението - 
Round 2, е почти пълната липса на раз- 
личия спрямо предишното издание. Не- 
колцина нови герои, две-три почти неза- 
бележими подобрения в геймплея - и 
това е всичко! 

Но нека видим най-напред какви са 
подобренията. Докато в R2R първо полу- 
чаваш жесток удар, а след това играта те 
оставя да нанесеш безброй комбинации 
без ответна реакция на противника, Ready 
2 ВитЫе Round 2 е малко по-изтънчена. 
Това обаче съвсем не означава, че голе- 
мите удари са по-малко ефективни - нап- 
ротив, те са дори по-мощни и яростни от- 
преди. Само че сега ги виждаш отдалеч. 

Ясно, налага се да предприемеш дру- 
га тактика. Тайната на успеха в бокса се 
крие във внезапните атаки. Един подхо- 
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дящ удар изведнъж те превръща в добър 
боксьор. Ето защо, за да победиш в 
схватките, трябва да заложиш на изне- 
надата (макар че в подобна стилизира- 
на обстановка може да изглежда малко 
странно). Пречупи противника с прав 
удар (или със страничен, в зависимост 
от това дали си Бъчър „Касапина“ Браун 
или Джет „Желязото“ Чин). След това, 
като видиш, че силите му са на изчерп- 
ване и той (или тя) е замаян(а), пусни в 
ход тежката артилерия или активирай 
своя Rumble, ако вече имаш такъв. (Ста- 
ва дума за датчика Rumble, който вече 
има три нива. След като го активираш с 
R1 + А2, може да го загрееш до побе- 
ляване.) 

Тук се предлагат четири режима на 
игра: Агсаде (аркаден), Championship 
(шампионат), Team Ваше (отборно cbcTe- 
зание) и Tournament (турнир) - същинска 
скромност в сравнение с изобилието от 
опции в друга популарна игра на ринга, 
борческата WWF Smackdown 2. Режимът 
Агсаде е типично поле за изява на люби- 
телите на юмручния бой. Тук ти предсто- 
ят еднолични битки с различни противни- 
ци. Всеки път, когато свършиш серия от 
11 игри (като се бориш и с конферанси- 
ето Майкъл Буфер, който се превръща в 
Мистър Бос „Рамбълман“), се появява 
нов герой - например Майкъл Джексън, 
който сам е участвал в създаването на 
своя образ, или баскетгиганта Шакил 


О Нийл, както и експрезидентското се- 
мейство г-н и г-жа Клинтън, които опре- 
делено не са давали ДНК-проби за свои- 
те двойници на ринга. Трябва задължител- 
но да поиграеш в този режим, за да по- 
добриш уменията си и да отвориш колко- 
то можеш повече герои, но пък той е най- 
малко забавен. 

Далеч по-увлекателен е режимът 
Championship, където имаш възможност 
да си избереш боксьор от един списък, 
да го обучиш и тренираш, за да го из- 
правиш някой ден на ринга и с него да 
печелиш мачове, които ще ти носят мно- 
го пари. Отборната битка (Теат Ваше) е 
по-стандартен аркаден режим, при който 
подбираш състезатели, които ще се бок- 
сират със съперниците си от другия отбор 
един по един. 

Турнирният режим (Tournament) обаче 
е раят за геймърите, които обичат да се 
състезават multiplayer. Тук могат да иг- 
раят до осем души едновременно, като 
всеки от тях си избира боксьор. Боксьо- 
рите теглят жребий, за да се сражават 
помежду си, а мачовете продължават до 
нокаут. Тук забавлението е върховно! За 
миг ще забравиш всички досадни недос- 
татъци на тази игра! След като свалиш на 
земята своя приятел, можеш да му пока- 
жеш среден пръст, след което да продъл- 
жиш да се бориш за още по-голяма сла- 
ва или да се оттеглиш замаян от някой 
по-мощен конкурент. 


КАК ДА... 


За да спечелиш играта в режим 
Агсаде и да отвориш нови герои, ще 
трябва да победиш Мистър Бос (На- 
чалника) „Рамбълман“. Той е стар и 
опитен състезател - по-висок, по-си- 
лен и с най-дълга ръка в сравнение 
с другите герои. Няма да ти е лесно 
да се справиш с него, но... все пак 
и той не е непобедим! 


Прави, каквото искаш, но само не 
му се подигравай! Това го вбесява и 
може така да те цапардоса, че да се 
намериш на най-горния ред сред 
публиката! По-добре запомни и 
спазвай старото правило в бокса: за 
да победиш противник с дълга ръка, 
; 6 непрекъснато се стреми да бъдеш 
г: | / 4 4/0 МЕ. 19 | максимално близо до него. Веднага 
ера след като чуеш първия гонг, тръгни 
право към него и започни да му на- 
насяш удари. 


Но и тук ще се сблъскваш на всяка 
крачка с досадни пропуски. Първо, гейм- 
плеят напомня твърде много за оригинал- 
ната версия и едва ли би заинтригувал 
ветераните на Ready 2 Rumble. Липсата 
на разнообразие от режими те изправя 
пред беден избор (с изключение на 
Championship). Второ, графиката и ско- 
ростта и не са доизкусурени. Героите - 
особено Буфер - са доста ръбести на 
външен вид и приличат доста приблизи- 
телно на своите превъплъщения за 
Dreamcast и PS2. А контролите са твърде 


Не спирай да удряш! Ако си дос- 


бавни и неудобни за аркаден бой. 

От същите недостатъци страдаше и 
оригиналната версия на играта. Midway 
не са се погрижили да ги коригират и 
това доказва, че версията на играта за 
Р$1 не е сред приоритетите им. Все пак 
жалко, защото при малко по-голямо вни- 
мание от страна на създателите си, Ready 
2 Rumble Round 2 би могла да се изпра- 
ви на пазарния ринг срещу Smackdown 2, 
без да се страхува за живота си. И дори 
да нокаутира конкурента си. 


татъчно бърз, не след дълго той ще 
започне да се клати. А когато за- 
почне да отстъпва назад, приближи 
се към него и му нанасяй силни за- 
обиколни удари - № и ©. Продьл- 
жавай така, докато падне. Повтори 
същата серия още два пъти, за да 
го довършиш! 


6 № ОБЩА ОЦЕНКА 

Много ·забавна игра, особено ако се състезаваш 
с приатели. Геймплеят e подобрен и за да разбиеш 
противниците си, ще ти трабват малко повече уме- 
нил, но обшо взето тази версил на играта не е по- 
трудна от оригинала. 


Малко тромава, особено ако сте а виждали в други формати 


№ ГЕЙМПЛЕЙ Нищо ново. Все пак обаче е доста забавно 8 


Ш ПРОГНОЗА Изобилието от герои (някои - практически ‚недостижими) и режимьт Championship стигат 7 тия 
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САМО ФАКТИ: 


m ИЗДАТЕЛ 


mg СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


m БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ПРОГНОЗА 


Предизвикват сивото ти вещество на бой. 
Това е нещо като Minesweeper за триизмерното поколение: 
комбинация от тактическо мислене и мощни експлозии 


онякога става така, че по най- 

кратките истории се правят 

най-дългите филми. Например 

„2001-ва: Една одисея в Кос- 

моса“ от Артър Кларк. Първо- 
начално авторът написал къс разказ, 
озаглавен The Sentinel (Караулът), по- 
късно е заснет легендарният филм на 
Стенли Кубрик и едва впоследствие из- 
лиза повестта. При игрите също се слу- 
чва нещо подобно. Резултатът - една 
Tetris се превръща в shoot ‘ет ир от пър- 
во лице, чийто главен герой е руски таен 
агент, другарят Сергей Блок. 

The Bombing Islands може и да не е 
чак такова разширяване на първоначал- 
ния семпъл формат, но е до голяма степен 
роднина на класическата компютърна иг- 
ричка за убиване на времето Minesweeper 
(с примеси от блестящата поредица 
Bomberman на Нидзопзоћ). За онези от 
вас, които никога не са прекарвали петъч- 
ните си следобеди, вторачени в екрана на 
компютъра, докато въображението им ги 


Доста опростени, но 


Клоуна Кид е симпатичен 


Клоунът е винаги тъжен? Не, този не. Но не- 
зависимо от Веселяшкия Вид на главния герой, взриво- 


изстрелва към Барбадос, ще кажем, че 
Minesweeper (букв. - миночистач) е игра, 
която пристига като част от операционна- 
та система Windows. Задачата ти е да от- 
гатваш къде има скрити мини и да ги от- 
белязваш върху едно разграфено на квад- 
ратчета поле, като обаче гледаш да не ги 
взривиш по невнимание. The Bombing 
Islands е точно обратното като идея, но 
изисква подобен мисловен процес. 

В този случай играеш като Клоуна Кид 
(детето клоун, талисмана на Кетсо) и 
имаш за задача да взривиш една бомба. Тя 
на теория ще предизвика верижна реакция, 
разрушаваща повече от 120 тропически 
острова, представени тук от изометрично 
триизмерно поле на квадратчета. На всеки 
остров има само по една бомба плюс мно- 
жество варели с експлозиви и мини. Ако 
бомбите и варелите се поставят точно, е 
възможно да се заличи цял остров - освен 
квадратчето, на което е стъпил Клоуна Кид. 
Трикът обаче е в числовите стойности на 
варелите с експлозив. Техният радиус на 


Играе се с лекота, но е убийствено трудно да се решават пъзелите 


Огромно количество острови, така че няма страшно 


а списание PlayStation 


ОБЩА ОЦЕНКА 
= Идеята е добра, но умствените усилия ще накарат 
мнозина да се откажат. На практика това ще бъдат 
всички, които няма да посочат алгебрата като свое 
хоби или смятат членовете на „Менса“ за странни птици. 


поражение е ограничен до определен брой 
квадратчета от полето, така че в зависи- 
мост от мястото, където поставиш варела, 
неговата експлозия или ще погълне съсед- 
ните варели, или ще ги остави невредими. 
В последните нива има проблематични 
квадратчета, които трошат или угасяват 
твоите бомби. 

Основната идея на играта е блестяща и 
това си проличава веднага, но тя не е за 
хора с нисък коефициент на интелигент- 
ност. При първите два острова се решават 
сравнително лесни пъзели, но The 
Bombing Islands не губи много време в 
плавна градация на трудността и към чет- 
въртия остров вече сигурно ще оставиш 
играта за минута, за да си поосвежиш гла- 
вата. Не позволявай този розовобузест 
приятел с червен нос да те заблуди с вън- 
шния си вид - кривата му на сложност е 
много стръмна. Приеми това като препоръ- 
ка или предупреждение - зависи от жела- 
нието ти да напрегнеш своя мозък или да 
си спестиш натоварването. № 


от 10 точки 


REVIEW 


ЛЮБИМ ГЕРОЙ НА ХОРИЗОНТА? ДАЙ ГО НАСАМ! 


| ОЕБТКО 


САМО ФАКТИ: 


т ИЗДАТЕЛ 300 
№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Blitz Games 
№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


ГРАФИКА 


рловият поглед се завръща, 
противопоставяйки се със 
сила и съобразителност на 
тъмния и заплашителен под- 
земен свят, ръководен от пре- 
стъпния Доктор Х. 

Подобно на първата Action Мал, това 
ново заглавие смесва два жанра: приключе- 
ние от трето лице и мотоекшън в стила на 
Grand Theft Auto по земя, въздух и вода. Це- 
левата аудитория на Destruction X са децата 
под 10 години, затова не е изненада фактът, 
че играта не представлява особено предиз- 
викателство. Въпреки това обаче разработ- 
чиците от Blitz са създали привлекателно и 
доста забавно приключение. 

Във всяко ниво има четири различни 
мисии, в които ще видиш по-голяма част от 


Красиво нарисувани играчки 


са 4 Action Мап: Destruction X 


превозните средства, екипировката и ре- 
зервните панталони на главния герой Екшън 
Мен, все артикули от детските магазини. 
Освен че демонстрира какво има в гардеро- 
ба си, нашият герой се захваща и с някои 
доста рисковани начинания, например 
преследването на криминални престъпници 
и арестуването им с една специална кука. В 
тази игра Екшън Мен влиза в ново амплоа, 
защото предпочита да обезврежда против- 
ниците си, вместо да ги вдига във въздуха 
с М-16. 

За нещастие Destruction X е прекалено 
лесна игра. Ще ти бъде много по-трудно да се 
провалиш, отколкото да минеш някоя мисия. 
Ще се забавляваш порядьчно, но дори един 
осемгодишен хлапак би се зачудил защо все 
пак нещата стават толкова лесно. № 


ОБЩА ОЦЕНКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Прекалено лесна игра, но може да се намери спасение в различните начини за минаване на една ситуация 


ПРОГНОЗА 


Ще я превъртиш за един ден и ще забравиш за нея 


Като оставим настрана факта, че Destruction X e 
очевидно създадена за реклама на играчките, може 
да бъде забавно, а джаджите и превозните средства 
са наистина велики. 


Той е най-известната екиљнкукла 


на планетата и разполага с най-жестоки- 
те Високотехнологични джаджи - от буме- 
ранги и снегомобили до екстремни скейт- 
бордове и мощни моторници 


от 10 точки 


mm ЛЮБИМЦИ ОТНОВО ПЪТУВАТ ВЪВ ВРЕМЕТО 


САМО ФАКТИ: 


m ИЗДАТЕЛ Infogrames 


m РАЗРАБОТЕНА ОТ Artifical Mind And Intelligence 


№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


ГРАФИКА 


Вид5 Виппу Апа Таг 


акво става със заека Бъгс и 
четвъртото измерение? Пос- 
ледния път, когато го видяхме 
в Lost In Time (Изгубени във 
времето), той висеше в про- 
странствено-времевия KOHTM- 
нуум и събираше часовници. Този път 
негов съучастник е тасманийският дя- 
вол Таз, а ти ще играеш от името и на 
двамата герои, които летят напред-на- 
зад между минало и бъдеще, хрупат 
моркови и събират части, за да попра- 
вят машината на времето (счупена от 
непохватния им събрат Дафи Дък). 
Епохите, които трябва да проучваш, са 
четири - Арабската, Викингската, Ацтекска- 
та и Трансилванската, а ще влезеш и в 
различни поднива. Няма да е трудно да за- 
губиш ориентация, защото ще ти се нала- 
га непрекъснато да лъкатушиш из главните 
нива, които са много заплетени, а на всич- 


Какво искаш, това са анимационни герои! Фигурите обаче са малко ръбести. 


Time 
Busters 


ко отгоре непрекъснато ще изникват Cb- 
щества, които ти се пречкат. Разнообрази- 
ето от противници е голямо: от бабуини, 
мятащи кокосови орехи, до пирани, чиято 
любима храна май е заешкото. Миниигри- 
те са много, а във всяка се намира по ня- 
кой чарк, необходим за прехвърляне в 
следващите епохи. 

Въпреки че това не е игра, която ще 
представлява кой знае колко голямо пре- 
дизвикателство, тя със сигурност ще при- 
кове вниманието ти и в същото време ще 
бъде достатъчно забавна. Основният й не- 
достатък обаче е калпавата функция Look 
(Изглед), която ще започне да те дразни 
още от самото начало, защото ще се усе- 
тиш, че непрекъснато сменяш камерите, за 
да следиш действието под подходящ ъгъл. 
Като се изключи това, бъди сигурен, че в 
компанията на Бъгс Бъни и неговите прия- 
тели ще си изкараш весело. № 


ОБЩА ОЦЕНКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Подигрите спасяват от монотонността на основното действие. 


ПРОГНОЗА 


Обширните нива са гаранция, че можеш да играеш дълго време. 


Играта с двама различни герои, всеки със свом 
специфични възможности, е определено по-интересна 
и по-забавна. Освен това ще те провокира да проче- 
теш Машината на Времето от Хърбърт Уелс! 


YOU HAVE SCORED! 


Баскетбольт при аптеките. 
Все още никой не е чувал за Майкъл 
Джордън.. 


СПИСАНИЕ PlayStation 49 


REVIEW 


3 < | 
Playstation + 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ ЕА 


ш СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


тноше 

т ипсва по 0 ото 
Това, кое ма стр ст 
ние у екателнос 


инаги едни гърди пред конку- 
ренцията, поредицата //ВА 

Live на EA посрещна новата 

2001 година без опасения, че 

може да загуби короната си. 

В крайна сметка обаче тя започна да 
дава признаци, че тъпче на едно мяс- 
то. В известен смисъл играта е жертва 
на собствения си успех. Тъй като други- 
те баскетболни игри са или аркадни 
разновидности на простата формула за 
вкарване на топката в коша, или бледи 
имитации на ЛАВА Live, няма друг, кой- 
то да вдига летвата нагоре или да при- 
нуждава ЕА Sports сами да правят 
това. Ето защо МВА Live 2001 е малко 
бедна откъм нововъведения, но все пак 
си остава изключителен спортен сим. 
С възможността за избор между ар- 
каден и симулационен режим, заедно с 
четири добре степенувани настройки 
за уменията на играча, тук наистина 


има всичко за всеки - в случая оче- 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ПРОГНОЗА 


Идвална за приятелски сесии „един срещу друг. 


50 списание PlayStation 


Плавна презентация с голям набор анимирани движения. 


Аркаден или симулационен тип игра - както ти харесва. 


видно за всеки, който иска да играе 
баскетбол. 

За по-нетърпеливите има опции за 
директен двубой срещу Майкъл Джор- 
дан, вкарване на кошове за определено 
време и стрелба от зоната на трите точ- 
ки. Не е забравена и другата крайност - 
хората, които обичат да се изживяват 
като мениджъри, ще могат на воля да 
купуват нови играчи и да правят смени. 
Типичните геймъри пък вероятно ще ата- 
куват режима Challenge, където трябва 
да отнемеш топката десет пъти или да 
имаш десет асистенции, с което ще от- 
вориш скрити до този момент опции. 

Всичко това е много добре - още по- 
вече, че геймплеят е за шест минус и през 
по-голямата част от играта се запазва та- 
къв. Бърз, подвижен и гъвкав, ще свикнеш 
бързо да вкарваш изумително красиви ко- 
шове. Но имай предвид, че това се отнася 
както за теб, така и за противниците ти - 
независимо от призивите, отбраната и 


ОБЩА ОЦЕНКА 

Нивото на качеството изглежда не е претърпяло 
голямо развитие, но това си е просто най-добрата 
игра, която се предлага. С интуитивния си контрол, 
плавно действие, аркадни опции и дългосрочни пре- 
дизвикателства тя задоволява всички вкусове. 


AUTO REPLAY 


AUTO REPLAY 


BA Live 2001 


cera не е най-силната страна Ha NBA Live 
2001. За да сме справедливи обаче, траб- 
ва да отбележим, че това е така, защото 
играта се основава на спорт, в който иг- 
рачите вкарват кошове по-често, отколко- 
то Род Стюарт намира компанията на ня- 
коя дългокрака блондинка. 

Превъзходството на МВА Live 2001 се 
крие във факта, че тя пресъздава непрекъс- 
натите обрати, които продължават до пос- 
ледната секунда от четвъртата четвъртина. 
Ити, и твоят противник ще водите борба за 
всяка топка и водещият в резултата ще се 
сменя след всеки пропуск, всяко отнемане 
на топката или всяка крачка в повече. 

Редовните фенове на ЕА Sports няма да 
се учудят, като разберат, че играта не е 
много подобрена в сравнение със своите 
предшественици. Но понеже те тъй и тъй 
си я харесват, новите анимации, преходи и 
подобрени звуци, които версия 2001 пред- 
лага, ще са просто като още един пласт 
крем върху вкусната торта. № 


от 10 точки 


REVIEW 


ПАТЕШКИ ИСТОРИИ? НИЩО НОВО ПОД СЛЪНЦЕТО... 


ша TH С 
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САМО ФАКТИ: 


Donald риск: Quack Attack 


№ ИЗДАТЕЛ 


Ubi Soft 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ 


Disney Interactive 


№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един 


а игра, която е доста забавна 

и при това изключително лека 

и приятна, Donald Duck: Quack 

Attack страда само от един не- 

достатък, който става основна 

причина за по-слабата и оценка. А имен- 

но - почти тоталната липса на новости. 

Обичайните стари принципи на игрите 

платформи са съчетани със стила на 

напредък в действието, характерен за 

Crash Bandicoot. С толкова силни конку- 

ренти в жанра любимият герой на „Дис- 

ни“ ще привлече публика само заради 
името си. Но само толкова. 

Местата, където се развива действието, 

са стандартни, при персонажите няма кой 

знае какво разнообразие, а за капак на 


всичко цялата история се върти около пь- 


тешествие във времето - сюжет, експлоа- 
тиран вече в маса други заглавия. (Я! Дали 
няма да се натъкне някъде в миналото и на 
Бъгс Бъни?) 

100 звезди ти носят един допълнителен 
живот. След като приключиш четири под- 
нива и събереш по пътя си три плюшени 
мечета, стигаш края на нивото, където те 
чака среща с един бос. Звучи ли ти поз- 
нато? Разработчиците от съответния отдел 
на компанията не са си направили труда 
да измислят нищо ново с познатите герои. 
А още по-лошо е, че запалените геймъри 
ще останат безразлични заради пълното 
отсъствие на оригиналност. 

Quack Attack е обречена да остане в 
сянката на заглавия като Rayman 2 и 
Ѕруго. Точно там и е мястото! № 


Па! Доналд Дьк В играта е правдиво ко- 


пие на оригиналния герои, които Всички 
ние толкоба харесваме. Жалко само, че 
този подход не е приложен и към заобика- 
лящите го пеизажи 


“9 


№ ГРАФИКА 


Без съмнение най-доброто в играта, макар и не особено пищна. 


б № ОБЩА ОЦЕНКА 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


В стила на добрия стар екшьн. Нищичко ново. 4 


№ ПРОГНОЗА 


Прекалено лесна е, за да предизвика геймърите в по-горна възраст. 4 


Лесна за игра, забавна за по-малките геймъри. Но 
ако летвата ти е вдигната на нивото на друго, Donald 
Duck: Quack Attack нама да те впечатли с оригинал- 
ността си, а с отчайващата липса на такава. 


от 10 точки 


ТЯ ИЗЧЕЗНА ПРЕЗ 1978-А, НО СЕГА НАХЛУВА ОТНОВО, МАЙ 


М | 


| 3 Playstation 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ 


Hasbro 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ 


Code Monkeys 


№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един или двама 


№ ГРАФИКА 


аунсър хич няма късмет. Както 
си лежи на плажа до своята 
приятелка Дейзи, изневидели- 
ца се появява отколешният му 
съперник Батникс, отвлича 
приятелите на Баунсър и похищава дори 
момичето му... 

Преработената версия на оригиналната 
игра за „Атари“ е невъзможно сладка и 
дори успава да представи сюжет в екшљ- 
на. Героят на играта - голям, червен при- 
леп на име Баунсър - трябва да избяга от 
клетката си, да спаси своите приятели и да 
осуети плановете на Батникс да управлява 
света. За да постигне това, Баунсър разби- 


Прилични прилепи, топки и злодеи. 


Вгеакош 


ва стени, като нокаутира пилета, овце и 
всичко, за каквото се сетиш, с рикошира- 
щи по арената топки. 

Breakout е невероятно пристрастяваща, 
въпреки драстичните разлики в трудността 
на нивата (преминаваш с родилни мъки 
пред едно ниво и стремително - през 
следващите няколко). Тя е онзи тип игри, с 
които приключваш за два-три дни, тъй 
като не можеш да я оставиш по средата. 
Предизвикателна е, но не и задълбочена, и 
определено не те кара да се върнеш към 
нея, след като веднъж си я превъртял. 
Въпреки това обаче играта със сигурност 
ще спечели нови почитатели. № 


7 № ОБЩА ОЦЕНКА 


Ш ГЕЙМПЛЕЙ 


Ще се пристрастиш към нея начаса. 8 


Ш ПРОГНОЗА 


Превърти а и ще я забравиш веднага. Съдба. 3 


золата ти. 


Добра преработка на оригиналната версия 
за „Атари“. Графиките и геймплеят са добри, но игра- 
та определено няма да се задържи цял месец в кон- 


| BEGINNER. „ À 


= О үшү 


Не е толкова изобретателна като 
най-новата Версия на Pong, но 8 никакъв 
случай не е за подценяване. Сьс сигурност 
е по-добра от Frogger 2000 


Э _ РКОРЕЗУТОМАС ` 


от 10 точки 


СПИСАНИЕ PlayStation 51 


= —®- А Я 
Сад, 


САМО ФАКТИ: 


ИЗДАТЕЛ ЕА 
РАЗРАБОТЕНА ОТ Ешесћпух 
ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


Ако тази 


4 


отьрси 


- 


мисии. Няма оръжия и джа- 
| тя но ес по-добър дизайн з 


5х списание PlayStation 


+ 


игра ти _ 


о-старите геймъри ще си 

спомнят 5ру Нитег (Ловец на 

шпиони) — играта с коли, кол- 

то съчетаваше елементи на 

състезание, преследване и 
най-важното - shoot “ет up. Там се стре- 
ляше на поразия с картечница и със 
силна струя дим се заблуждаваха кара- 
щите твърде близо. С годините тези чер- 
ти а ла Джеймс Бонд загубиха свежест- 
та си за сметка на реалистичната физи- 
ка, елегантните изображения и лицензи- 
раните коли... 

Тук разработчикът с надлежно полу- 
чен лиценз за 007 е решил да замени 
станалия банален вариант за игра с г-н 
Бонд от първо лице с много по-кинема- 
тографичната смесица от бързи коли, 
умопомрачителни джаджи и грандиозни 
експлозии. Ешјесћпух са успели да взе- 


E ке, базирано _ _ мат една непобедима формула... и да я 


опропастат. 

Първо - добрите неща. За разлика от 
Driver 2 например, където трябва да се 
минава бързо и по точно определен на- 
чин, тук може да се кара по-бавно и да 
избираш различни варианти. Идеята е да 
се мине малко встрани и да се вложи в 
целите на мисиите повече импровизация, 
отколкото очакват шефовете от МИ-6. В 


лицето, разбира се, на Джеймс Бонд - 
единакът, който винаги излиза победител. 

Мисиите са различни и много добре 
обмислени, като увеличават постепенно 
изискванията към шофьорските и бойни 
умения на играча. Целите се отмятат (в 
стил Medal Of Нопоиг), след като са ясно 
планирани, в солидно монтирани сцени, 
докоснали се до голямото кино чрез 
включване на гласовете на двама актьори 
от Само един свят не стига - Джуди Денч 
и Джон Клийз. 

Играта черпи вдъхновение от множест- 
вото филми за Джеймс Бонд и включва 
толкова много коли (Aston Martin, BMW), 
джаджи (следачи, димни завеси, бронира- 
ни стъкла, разлят петрол) и оръжия (за- 
реждащи се отпред картечници, ракети 
„Хелфайър“ и „Стингър“, ракетна установ- 
ка), колкото изобщо не са необходими. 

Повторението на мисията след ней- 
ното приключване е познато, но учудва- 
що задоволително. След като си карал 
Дълго по стръмни планински пътища, ви- 
дял си сметката на миниармия, мятаща 
гранати, и накрая с една точно изстре- 
ляна ракета си разчистил гаднярите от 
пътя си, получаваш заслужена награда - 
да се отпуснеш в стола и да се насла- 
диш още веднъж на майсторските си из- 


ооо7оо 


пълнения, снимани под различен ъгъл в 
стил Driver. 

Ако обаче си стъпил на гребена на Р52 
вълната, ще ти се стори срамота, че някои 
разработчици упорстват да пускат на паза- 
ра игри, които изглеждат поне на три годи- 
ни. 007 Racing е направо ужасна – трепка- 
ши анимации, кривогледи герои, отвратител- 
но замазани текстури, изобилие от изскача- 
щи неща и възможно най-слабата система 
за отчитане на пораженията. Играта има вид 
на замисляна за Р52, но след това окастре- 
на поради накакви договорни ограничения. 

Това рефлектира и върху болезнено 
объркания звук - някои гласове са високи 
и ясни, надути до височина, която ги из- 
кривява, докато други, които обикновено 
дават инструкции в критичните моменти, са 
отслабени до далечен шепот, губещ се сред 
силни металически шумове и гърмежи. 
Като се има предвид, че това не би оста- 
нало незабелязано и от най-отнесения из- 
питател, въпросът е защо никой не се е 
погрижил да бъде поправено. 

Всички приветстват разнообразието, 
но често - по-специално когато твоята ма- 
шина не отговаря на амбициите ти - се 
оказва, че по-малкото е всъщност повече. 
Целите на мисиите са богати и разнооб- 
разни, но практичният дизайн никога не 


SCORE 


оозгоо 


сљответства на големите идеи. Така напри- 
мер възможностите да използваш петрол- 
ните петна и димните завеси са много ог- 
раничени, тъй като е значително по-лесно 
да изпреварваш или да взривяваш всичко. 
Освен това, ако трябва да плаваш през 
втората половина на първата мисия, без 
да си спасил в началото жената, която ти 
е свръзка, ще се наложи да стартираш 
всичко отначало. Ще получаваш вбесява- 
що монотонни напомняния да пазиш кола- 
та и да допълниш своите муниции, но нито 
един, макар и най-мъничък намек, че тряб- 
ва да се върнеш обратно за момичето. 
Много е работено върху общия аркадно- 
екшън-филмов хаос, но никой не е обър- 
нал никакво внимание на механиката на 
основния геймплей. 

Трагично е, че 007 Racing е една фан- 
тастична идея, погребана под непростимо 
лошо изпълнение и ужасно остаряла игро- 
ва машина. 


Много | зле. Грозна, груба, насечена. На места имаш чувството, че си с 16-битова машина З № ОБЩА ОЦЕНКА 


В повечето случаи ще ти е забавно, а има няколко мисии, които са направо страхотни 5 


Тази игра заслужаваше да се превърне в класика, 
но това нескопосано творение изобщо не ни грабна. 
ET еи Ако можеше съдбата на следващата игра за Бонд да 
_ Колко ще играеш? Зависи доколко си падаш по филмите за Бонд 5 бъде в ръцете на Reflections... Ех, мечти. 


КАК ДА... 


Още от първата мисия в теб започва да 
се надига някакво лошо предчувствие за 
това, с което ще се сблъскаш при послед- 
ното ниво. Ето един съвет как да се спра- 
виш, естествено с много стил и финес, със 
ситуацията. 


Карай напред и първо убий обстрелващи- 
те те с картечница неприятели. Стреляй през 
вратата с една ракета „Хелфайър, след ко- 
ето вземи ракетите „Шерис“ и „Стингър“. 


оозббо 


Като минеш покрай това място, изстре- 
ляй една ракета „Хелфайър“ по бариерата, 
след което мини на зиг-заг през мястото 
на експлозията. 


Завий наляво, зареди една ракета „Хел- 
файър“, продължи до голямото открито 
пространство, където е хеликоптерът, и ми- 
навайки оттук, стреляй непрекъснато. Убий 
човека с автомата и стигни колкото е въз- 
можно по-напред, след което бързо се за- 
върти кръгом. Зареди една ракета „Стин- 
љр“ и свали хеликоптера. Сега взриви с 
четири нови ракети „Хелфайър“ приближа- 
ващия към теб танк, тръгни напред и набе- 
ри достатьчно скорост, за да можеш да 
прескочиш дупката. 


Когато се зададе джипът, използвай 
нефтените петна, за да направиш от пътя 
една истинска пързалка. Прескочи барие- 
рата в края на тунела и за финал ще се 
озовеш в един хеликоптер. 


от 10 точки 


СПИСАНИЕ PlayStation 53 


Eugene Jackson 
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САМО ФАКТИ: 
m ИЗДАТЕЛ Ubi Soft 
ш РАЗРАБОТЕНА ОТ Ориз 


ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 15 години и нагоре 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


(бром + 9/10) 
и единодушни 
Оваа в са para игра с кеч 


Evan Tanner. 


редстави си, че боричкането 
в училищния двор стане 
спортна дисциплина. Хората 
ще плащат добри пари, за да 
гледат как двама съученици 
се готвят да започнат схватката, а тъл- 
пата ще подвиква: „Бий, бий, бий“! В 
действителност обаче няма нищо по- 
брутално от това да гледаш как двама 
младоци се бият. (Дори ако са Брад 
Пит и Едуард Нортън.) Ultimate Fighting 
Championship (UFC) е водещо световно 
събитие в областта на бойните състеза- 
ния, където няма ограничения за сти- 
ла, с който избират да се бият участ- 
ниците. Шампионатът предлага свобод- 
на борба фул-контакт, така че състеза- 
телите могат да се качат на ринга и да 
използват всякакви прийоми. Колко 
бруталност ви се иска? 

Версията на Ubi Soft предлага 22 ис- 
тински борци от ЏЕС и се опитва да пре- 
създаде този яростен и опасен спорт. По- 


Јоћп ИсСаг ћу 
5 


Е 


| | 


неже UFC означава истински бой, а не е 
някакво глупаво театралничене с лъщящи 
от мазнина мъже, тя не се играе точно 
като кеча. Не прилича и на beat ‘ет up. 
На практика обаче резултатът е една не 
особено вдъхновяваща смесица от тези 
две неща. 

Базовата солоигра изисква от теб да 
избереш своя борец измежду зададени 
категории и да удряш с юмруци и се 
счепкваш в желязна прегръдка с про- 
тивника по пътя си нагоре. Схватките са 
кратки и брутални, а твоята стратегия не 
изисква нищо по-сложно от това да 
бъхтиш своя противник, докато се пре- 
даде. Впечатляващата гледка - как еди- 
ният борец натиска с крака си своя 
опонент и постоянно удря с юмрук ли- 
цето му - трябва да се оцени. С 3000 
движени и 1200 комбинации, които 
покриват повече от 30 различни дисци- 
лини на бойните изкуства, включително 
спортната борба, можеш да бъдеш сигу- 


Ман! ем 


” Eyan Tanner 


Штаје Fighting Championship 


рен, че твоят пьт KbM шампионата ще 
бъде винаги различен. 

И в действителност ти ще играеш по- 
вече от веднъж. Същността на тази играв 
режим за един играч е такава, че се на- 
лага да започнеш наново, когато изгубиш 
борбата. Дори когато успееш да се издиг- 
неш до върха, ще си принуден да защи- 
таваш титлата си от всички страни. Такъв 
е твоят жребий при режима Single-Player. 
Наистина, получаваш опция за създаване 
на борец по свое желание, но в нея няма 
нищо от дълбочината на Smackdown 2. 
Режимът за повече участници е, разбира 
се, по-забавен, има и приличен нокаут- 
турнир с 16 играчи, но като цяло UFC е 
доста посредствена игра. 

Въпреки че репертоарът от движения 
е похвален, бутонните комбинации си 
приличат. Изпълнението на всеки борец 
може да бъде различно, но то си е 
просто натискане на бутони, за да спе- 
челиш. № 


Доста посредствена и много по-грозна, отколкото би трябвало да бъде 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


№ ПРОГНОЗА 


54 списание PlayStation 


Огромни количества движения и стилове на борба, но изглеждащи странно нереални 6 


Режимът multiplayer е добър, но солоиграта е слаба 5 


5 № ОБЩА ОЦЕНКА 
Опитва да застане с единия крак в спортната бор- 

ба, а с другия в бойните игри, но пада в пропастта 

_ между тях. Не е толкова ужасна (поне в multiplayer) – 
но това просто е невдьхновяваща игра, по която няма 
кой знае колко за коментиране. 


от 10 точки 


GOLDBERG 
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САМО ФАКТИ: 
ш ИЗДАТЕЛ 
ш РАЗРАБОТЕНА ОТ 


Electronic Arts 


Kodiak Interactive 


ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Над 15 години 


ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


всички 
ечигра на 
най-добрата е ст най-добрите 
мена aa Раубкайоп ° 
загла 


ГРАФИКА 


Р| 


CHRIS CANDIDO 


ко си представим, че 
PlayStation е шефьт на ма- 
фията, издателите на игри — 
ударният отряд на вражес- 
ката фамилия, а игрите за 
кеч — една пухена възглавница, поли- 
циата ще трабва да разследва банал- 
но убийство, B което жертвата е ум- 
рала от задушаване. Казано по-прос- 
то – на пазара има ужасно много кеч- 
игри и с повечето от тах е грехота да 
хабиш лазера си. 

Вземи за пример WCW Маућет. Нама 
да са много притежателите на PlayStation, 
които ще се опитат да оспорят твърдени- 
ето, че на фона на Smackdown или 
Smackdown 2 това е съвършено незначи- 
телна игра. За наша радост при продъл- 
жението на WCW Mayhem Kodiak са въз- 
приели съвсем различен подход, играта е 
изнесена извън ринга и залага на хардна- 
силието. 

Във WCW Backstage Assault си изби- 


Прилична анимация, като най-доброто нещо е заобикалящата кечистите среда 


раш между 50 кечисти (както мъже, така 
и жени) и много разнообразни настрой- 
ки. Има складове, бани, съблекални и иг- 
рачът може да минава от едно помеще- 
ние в друго, отключвайки все нови и 
нови стаи с надпредването си в различ- 
ните турнири. 

Както можеш сам да предположиш, 
при липсата на ринг WCW Backstage 
Assault е доста различна в сравнение с 
другите игри от същия жанр. Въпреки че 
действието се развива по подобен на 
предишната част начин, тук трябва мно- 
го повече да използваш заобикалящите 
те предмети и в същото време да бъдеш 
много по-брутален. Размазването на ли- 
цето на твоя противник с мивка, огледа- 
ло или бетонна плоча е част от играта. 
Ако пък изтръгнеш писоара от стената, 
на пода ще се образува една коварна 
хлъзгава локва. Поставяйки в нея кабела, 
който малко преди това си откъснал, ще 
подложиш съперника си на електрошоко- 


ГЕЙМПЛЕЙ 
ПРОГНОЗА 


Много насилие, но системата за контрол на героя не е на ниво 


14 стаи, през които да преминеш с гръм и трясък 


ОБЩА ОЦЕНКА 

3 Кървавата бана зад кулисите е нещо свежо на 
фона на нормалната бъркотия, които сме свикнали да 
гледаме върху ринга. Като се махне обаче изобилие- 
то от настройки и струящото отвсякъде насилие, си 
проличава, че става дума за въздух под налягане. 


REVIEW 


1 


богопгес мамуом 


ва терапиа. Ауууу! Допљлнителните режи- 
ми довеждат тази бруталност до абсурд- 
на степен. Във First Blood (Първа кръв) 
победител е онзи, който пръв бъде оп- 
лискан от кръвта на съперника си, а в 
Нитап Тогсп (Човешко фенерче) трябва 
да запалиш противника си. Много възпи- 
тателно наистина... 

Ако търсиш екстремно насилие, WCW 
Backstage Assault ще ти се стори адски 
забавна вакханалия, но ако оставим това 
настрана, играта е доста плоска. Като из- 
ключим новите настройки и самоотвер- 
жения пердах, много от недостатъците на 
енджина на WCW Маућет не са изгладе- 
ни. Тя все пак е по-бърза и малко по- 
малко объркваща в сравнение със своя 
предшественик, а кечистите и заобикаля- 
щата ги среда изглеждат по-добре, но 
човек продължава да изпитва странното 
чувство, че е нещо като страничен наб- 
людател. Ясно е, че никой не може да се 
състезава със Smackdown 2. № 


от 10 точки 


СПИСАНИЕ PlayStation 55 


REVIEW 


ЧУВАШ ЛИ СИГНАЛА НА ПРОТИВОВЪЗ- 
ДУШНАТА ОТБРАНА? ТОВА ВСЪЩНОСТ СА 
, КОИТО С ПУСКАНЕТО НА ОЩЕ ЕДНА 
ТРОЙКА ИГРИ ПОД ЗАГЛАВИЕТО АВМУ 
МЕМ ОТНОВО ПРЕДПРИЕХА 
ОФАНЗИВА СРЕЩУ ЗДРАВИЯ 
РАЗУМ. САМО ДА БЯХТЕ ЧУЛИ НАШИТЕ 
ВИКОВЕ И СТОНОВЕ, КОГАТО СЕ ПОТО- 
ПИХМЕ В УЖАСИТЕ НА ВОЙНАТА - ТЕЗИ 
ИГРИ“ НАПРАВО ЗАЛИЧИХА ТЪНКАТА КА- 
ФЯВА ЛИНИЯ. ЕЛАТЕ ОЩЕ ВЕДНЪЖ В 
ДОЛИНАТА НА СМЪРТТА... 


* Игрите бяха погребани с военни почести. 


ЩЕ СЕ БИЕМ С ТЯХ НАВСЯКЪДЕ - 
НА БРЕГА ИЛИ В ЗАЛАТА 
| ЗА ИГРИ, НО НИКОГА НЯМА ДА СЕ ПРЕДАДЕМ 


М еп: Operation Meltdown – 
|| = Land, Sea, Air 
правилната стратегиа за победа. Но ToBa, ко- 


ето може да бъде взето по погрешка за не- 
обходимост от внимателно тактическо плани- 


САМО ФАКТИ: 
m ИЗДАТЕЛ 300 


опулярните войничета, не по-ви- 
соки от детектив Инч Хай (точно 
2,5 сантиметра), се завръщат на 


Жертви на Войната. Укасните гра № СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


фики и небъзможната система за управле. 
ние могат те изкарат от кожата 
По-добре развей бялото знаме 


№ ВБЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


Един или двама 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


арената на световния конфликт, 
който се разиграва на сщена, го- 
ляма колкото масата вкъщи. Както личи от 
заглавието, ти и твоята армия от малки 
зелени бойци водите война на сушата, по 
море и във въздуха. А това пък означава, 
че освен да тичаш с автомат в ръце поч- 
ти през цялото време, понякога ще трябва 
да използваш и по-тежки оръжия, монти- 
рани на самолет, на бронетранспортьори 
или на плавателни съдове, за да отблъс- 
неш кафявите нашественици. 
Играта всъщност е доста сложна. Всяка 
мисия ще трябва да се проиграе неколкок- 
ратно и после още веднъж, докато налучкаш 


ОБЩА ОЦЕНКА 


`£ 


По-добре си купи кутия евтини пластмасови 
воиничета, наколко лимки и пакет бенгалски 
ољн и си направи битката сам. А Karo приклю- 
чиш, си намери Medal ОР 


ране, всъщност представлява пълна липса на 
изкуствен интелект (А) у противниковите 
войници. Всеки път, когато посетиш фронто- 
вата линия, те напредват с тромава ефектив- 
ност и винаги в един и същ ритъм. 
Ужасяващата графика и необмислената, 
неадекватна система за управление оставят 
лош вкус в устата и странен сърбеж в нозд- 
рите. Не, това не е победната миризма на на- 
палм, а отвратителният мирис на разложена 
плът, който се носи във въздуха, докато 300 
отбелязват жалката кончина на своята поре- 
дица добри военни игри. Стига толкова - тази 
игра трябва просто да се извади от окопа и 
да бъде разстрелана! № 


anor Underground. 


от 10 точки 
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КАЧВАЙ CE НА ХЕЛИКОПТЕРА, ЗА ДА ВЪЗПРЕШ КАФЯВИЯ ТЕРОР 


ЛИМУ МЕ 


u я = 
Lurun 


Вака Amy Меп: Air Attack 2 


САМО ФАКТИ: 
8 ИЗДАТЕЛ | | 300 


№ СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


Нама 


Един или двама 


Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


РЈ 


име 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ 300 


Ш СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


I БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един или двама 


то още една игра от поредица- 

та Army Men. Този път обаче в 

нея има уловка. Сега коман- 

дирът на кафявата армия 

Пластро е привлякъл на по- 

мощ въздушния ас Барон фон 

Бежов. Двамата се опитват да съберат 

достатъчно големи военновъздушни 

сили, за да изтрият от лицето на земя- 

та зелените гарнизони. Ти, в ролята на 

героя - капитан Уйлям Блейд, имаш за- 

дачата да овладееш небесата с хели- 

коптера си, да разрушиш пластмасови- 

те бази на кафявите и да предотвратиш 

изпълнението на пъкления им план, 

като унищожиш всичко, което ти попад- 
не пред погледа. 

Екшънът постепенно става напрегнат и 

бърз и се развива на най-различни места 

на бойното действие - от японска градина 


ОБЩА ОЦЕНКА 


Army Men: 


е просто продължават и не ис- 
кат да спрат. Този път става 
дума за Загде 5 Негоез 2, коя- 
то за съжаление е още едно 
заглавие от поредицата Army 
Меп, попаднало в категорията 

„пластмасови боклуци“. Жалкото е, че в 

основата и е залегнала наистина добра 

идея, от която би излязло нещо от ран- 
га на Micro Machines в света на трииз- 
мерните екшън-приключения. Вместо 
това се е получила игра, която изглежда 
зле, има лош геймплей, слаба анима- 
ция и цял куп пластмасови боклуци. 

Всъщност, тя почти по нищо не се отли- 

чава от предшественика си. 

В режима Сатраідп бродиш из миниа- 
тюрни светове, спасяваш своите зелени 
войници и изтриваш от лицето на земята 
остатъците от кафявата армия, а накрая 
бягаш през един портал. Играта е дразне- 


ОБЩА ОЦЕНКА 


Докато при Land, Sea, Air ти идва да вземеш иг- 
рачките на малкото си братче и да ги направиш на 
пух и прах, Air Attack е (почти) истинско удоволст- 
вие. От представеното тук трио Агту Меп тази оп- 
ределено е най-добрата. 


Ако имаш нещастието да притежаваш първата 
игра, продължението й няма да те изненада с нищо 
ново. Ако пък не можеш да устоиш на изкушението 
да си купиш игра от поредицата Army Men, по-доб- 
ре потърси Ай Attack. 


до Дивия запад. Тези арени са изобразени 
с невероятна графика, разнообразие, изу- 
мителни цветове и солидна структура. Като 
напредваш през 22-те мисии, получаваш 
достъп до още хеликоптери и въздушни на- 
вигатори, като всеки от тях предлага нови 
оръжия и тактически схеми. 

Тази игра обаче получава нула точки за 
оригиналност - тя не е много по-различна 
от Ай Attack 1, а приликата и с хеликоп- 
терните игри от серията Strike на ЕА не 
може да се нарече слаба. Изобилието от 
маневрени хеликоптери и сюрреалистич- 
ното им въоръжение все пак привличат 
вниманието, макар и не задълго. Една ак- 
ция може да се разиграе както от един, 
така и от двама участници, което придава 
по-различно измерение на въздушните 
сражения. Това определено е най-добрата 
игра под шапката Army Men. № 


от 10 точки 


Ѕагде'ѕ _, 
Heroes 2 


ща, глуповата и дори бебетата, за които е 
предназначена, ше се почувстват обидени 
от подобно неубедително творение. Колко- 
то по-дълго играеш, толкова по-неубеди- 
телна става тя, тъй като арсеналът от оръ- 
жия и малките арени не могат да те увле- 
кат и дори те ограничават. 

Същото важи и за режима с двама 
участници. Смъртоносните сражения се ра- 
зиграват на толкова тесни сцени на бой- 
ното действие, че през повечето време за- 
ради гигантските фигури пред теб не 
можеш да видиш хората си - и се налага 
да се приближиш до неприятеля си изот- 
зад и да му отмъстиш с един ритник. 

Иначе свързващите клипове между ни- 
вата са сносни, има нещо подобно на сю- 
жет, както и две млади дами в минималис- 
тично облекло, които така и не успяват да 
подсладят вкуса от този горчив хап. № 


от 10 точки 


Готови! ОГЪН! За съжаление тези 


които заслужават да оъдат изпрабени 
пред наказателния 83800, са Сардж 
и героите му 


СПИСАНИЕ PlayStation 57 


REVIEW 


ПОГЛЕД HASAJI 


РАЗРОВИ СЕ ИЗ ПО-СТАРИТЕ ЗАГЛАВИЛ И ЩЕ ОТКРИЕШ, 
ЧЕ С НЯКОИ ОТТЯХ МОЖЕШ ХУБАВО И ДЪЛГО ДА СЕ ЗАБАВЛЛВАШ... 


бпадоулпап 


ази игра е разработена в 
духа на мимолетната 
мода на вуду-тематиката, 


жоет 


щ когато заглавия като Akuji 


БОЕВЕ и Soul Reaver изтръгваха сърцата 


на безброй геймъри. В Shadowman 
преследваш сериен убиец, но с 
малко поокастрена платформа. 

Тук непрекъснато си между живо- 
та и смъртта и за да оцелееш, тряб- 
ва да пратиш в небитието 
всички лоши. Приликата меж- 
ду различните нива и честите 
затишия обаче понамалават 
напрежението в тази иначе 
добра игра. № 


№ ИЗДАТЕЛ 
Acclaim 


№ ОЦЕНКА ДНЕС 

Интелигентна и мрачна игра, ма- 
кар че едва ли ще завладее въобра- 
жението ти. 


от 10 точки 


Ridge Racer туре 4 


грата Gran Turizmo и нейните 
продължения като че ли са 
по-задьлбочени, но пореди- 
цата Ridge Racer Type винаги 
@ носила аркадни CbCTe3a- 
телни игри от най-чисто качество. 
Тази версия продължава прославе- 
ната традиция. В нея ще намериш блес- 
тящи визуални ефекти, ревящи двигате- 
ли и коли, които завиват така гладко, 
сякаш се движат по релси. Тази игра е 
създадена, за да я пуснеш и да играеш, 
а не да се занимаваш 
с настройката и с ли- 
ценза за ползването И. 
Ridge Racer Туре 4 
няма да изкара док- 
рай, ако решиш да я 
играеш цели часове, 
но е невероятно за- 
бавна и развлека- 
телна. № 


tg ИЗДАТЕЛ 
5СЕЕ 


Ш ОЦЕНКА ДНЕС 

Има и по-добри състезателни 
игри, но нито една от тях не е така 
достъпна. Натисни газта, за да усетиш 
истинското удоволствие! 


от 10. точки 
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Star Wa 


№ ИЗДАТЕЛ 


Episode 1: 
The Phantom 
Menace 


маме лошо предчувствие... 
Това беше гљрвата реплика от 
Епизод 1: Невидима заплаха, 
която бихме могли да отнесем 
и към едноименната игра. 

Не че е точно лоша. В нея има пре- 
достатъчно екшън и добро взаимодейс- 
твие между героите, но... не можеше ли 
(и не трябваше ли!) да е по-добра? Тук 
се биеш по-скоро като еуок (онези пух- 
кави мечета от Завръщането на джеда- 
ите), отколкото като рицар джедай! 
ВРО ефектите не са достатъчно 
задълбочени, а сюжетът е зает 
от филма, който беше толкова 
дълго очакван и в крайна сметка 
толкова разочароващ. 

Предимството на играта е, че 
можеш да бъдеш Оби-Уан Кеноби, 
но това далеч не е достатъчно. № 


LucasArts 


Ш ОЦЕНКА ДНЕС 

Приключенска игра на средно 
ниво, украсена с всички познати кли- 
шета за Силата. 


от 10 точки 


Pop N Pop 


% идеоигрите радко могат да са 
неподвластни на времето - 
това качество сякаш им е аб- 
солютно непознато. Минало- 
годишната Defender напри- 

мер често пъти бе сравнявана с тазго- 

дишната Pong. Но Тайо са известни 

в ИЗДАТЕЛ именно с навика да разработват неос- 

JVC таряващи и завладяващи пъзели и 
последният от тях е Pop’ N’ Pop. 

Едва ли е много интересно да пус- 

каш балони, пълни с хелий, които се 

пукат или се събират накуп, но 

ако правиш това в играта 

Pop МРор, тя непременно ще те 

завладее с някои от свръхтруд- 

ните си single-player режими. На- 
истина невероятна игра в съче- 
таването на цветове! № 


-=— 
Playstation 


Ш ОЦЕНКА ДНЕС 

Пъзел за всеки! Гарантира прият- 
но прекарване. Можеш лесно да се 
пристрастиш. 


от 10 точки 


ПЛАТИНЕНИ ИГРИ + ПЛАТИНЕНИ ИГРИ + ПЛАТИНЕНИ ИГРИ + ПЛАТИНЕНИ ИГРИ + ПЛАТИНЕНИ ИГРИ + ПЛАТИНЕНИ ИГРИ + ПЛАТИНЕНИ ИГРИ • ПЛАТИНЕ 


Crash Team Racing Ready 2 Rumble Boing 


али това не е пореднилт 

популярен герой, изваден 

от обичайната си среда и 

захвърлен в зле направена 

игра на картинг? Не, няма 

нищо такова. Crash Team Racing 

вдига летвата при картинг-игрите на 

ниво, което за много други познати 

B ИЗДАТЕЛ заглавия от рода на South Park Rally 

ЗСЕЕ си остава недостижимо. 

Солидно и удобно управление, 

безброй цветни, майсторски съста- 

вени нива, елегантни 

комбинации, мощни 

оръжия, и, разбира 

се, режим за чети- 
рима играчи. 

Всичко това пре- 
връща Crash Team 
Racing B най-добра- 
Ta картинг-игра за 
PlayStation. Направо 
не е за изпускане! @ 

ден 


В паузгапоп 


№ ОЦЕНКА ДНЕС 

Ако това заглавие все още липсва 
в колекцията ти, побързай! Няма да 
съжаляваш! 


от 10 точки 


№ ИЗДАТЕЛ 
Midway 


№ ОЦЕНКА ДНЕС 


със сигурност ще те скъса от смях. 


—— авното управленме и нес- 

? копосаният режим Ha 

обучение Training остават 

лош отпечатък върху този 

иначе забавен боксов 

турнир, но ако търсиш да натупаш 

някого набързо - точно това ти 
трябва. 

Тази игра е пълна противополож- 
ност на Knockout Kings на ЕА - тя 
има безброй герои и невероятни 
движения, които я превръщат във 
фантастичен боксов симулатор. При 
това тя успява да бъде невероятно 
смешна, особено в 
режима с двама иг- 
рачи, където боксьо- 
ри с необичайни 
прически си разме- 
нят страшни удари. 
Тя е твърде елемен- 
тарна за истинските 
ентусиасти, но е иде- 
ална за хора с чув- 
ство за хумор. @ 
таг 


Тази игра едва ли ще те нокаутира, но 


от 10 точки 


ООМ/М!| OAD 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


ВОЙНСТВЕНИ АНИМАЦИОННИ ГЕРОИ ПРЕВЗЕМАТ ДЕМОИГРИТЕ 


шэ 


DEMOVERSION - NICHT ШЫ VERKAUF • РЕМО UNIQUEMENT 
* МУТЕ - E ЈАШЕЕММТУКТИМ • АЦЕЕН DEMO - МЕТ VOOR УЕВКООР • 
* МОМО ПА ЕПИЕЕН АПАГОРЕУЕТА! H МЕТАПОЛНІН + 
* VERSIONE DIMOSTRATWA - МЕТАТА LA ТЕМОТА * 


0 вазе ырш 92007 


ози месец ти предлагаме осем демоверсии за игра, В ко- 


ито ще видиш някои от любимите си анимационни герои 

и две демоверсии за преглед в стил фентъзи. Едната - с 

подробности от Tomb Raider Chronicles, включително трей- 
лъра на филма! Демоверсиите за игра включват Chicken Вип, където 
трябва да участваш в един кокоши преврат, Time Crisis: Project Titan, 
която със сигурност ще те впечатли, а сред останалите заглавия ще 
` откриеш Bugs апа Таг, Frogger, Asterix и Мз Pac-Man. Но стига си гу- 
бил ценно време - почват игрите! 


КАК ДА ПОЛЗВАШ ДИСК 5? 
Зареди диска и прегледай игрите с € и У. Натисни ©, 
за да избереш играта, която искаш. След края на някои игри 


ще трябва да рестартираш конзолата си. 


Имаш проблеми с диска? 
Тогава се обади на телефон 02/988-01-20 или 988-01-37. 


Ще получиш компетентна помощ за отстраняване на проблема. 


Jump 
Action 


15 
пчапгогч 


Започваш мисията си 8 курника. Докато се промъкваш през 


двора, се оглеждай за кучетата, които дебнат отвсякъде 


ОЕМО 231 


p; = 
Мас: Дуо! That'e а thought, We could ова that 
old butrer кл Ге (rom one of the Виго, and I'm 


aura ГНога ага soma broken яНеагя around 
потежћека. 


Chicken Run 


Ш ИЗДАТЕЛ Eidos 
Ш ЖАНР 3D приклочение 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


редстои ти едно забавно приключение с до- 
машни птици, създадено по нашумялата 
пластилинова анимация Бягството на пиле- 
то. Целта ти е да преведеш Джинджър, една от най- 
смелите кокошки в света, през опасната зона на 
двора, така че никой да не я забележи. 
По-голямата част от играта се състои в стелт. 
Доста често ще ти се налага да се промъкваш неза- 
белязано покрай злите кучета на фермера, а ще 
трябва да събираш и брюкселско зеле, с помощта 
на което да отвличаш вниманието на копоите. 
Целите ти са две: да се сдобиеш с нужната 
екипировка, с която да прережеш телената огра- 
да, и да събираш фойерверки и кибрит. След като 
изпълниш това в рамките на определеното време, 
ще имаш възможност да изиграеш и една от спе- 
циалните миниигри. Там ще трябва да помогнеш 
на пилетата да избягат от фермата, като ги при- 


вържеш към фойерверки и ги изстреляш... към 
свободата. 

Но това е по-лесната част. Първите две задачи 
изискват много по-големи умения. Ако се справиш с 
тях, ще станеш герой. Ако обаче се провалиш, ще 
свършиш в чиния със сос фрикасе. 

Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ: 


© Скок 
Действие 
@ Инвентар 
© Хвърли брюкселско зеле 
L1 R1 Завъртане 


ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

Пълната версия на играта пресъздава блестящо 
напрежението и атмосферата от едноименния филм. 
Съчетава в едно платформа/приключение, стелт, раз- 
решаване на загадки, миниигри, видеоклипове и су- 
першефове. 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 

Тьй като успяхме да се измькнем от фермата на 
семейство Туийди невредими, в миналия брой ти 
предложихме ревю на играта. (И сега не се отказва- 
ме от оценката!) 


СПИСАНИЕ PlayStation 59 


бата 
| г» | 
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об" лоза C ubx, който носи къси 
+ = Эе | панталони — но ще тряб- 
== ва да се постараеш 


Time | Crisis: Гоје! Titan 


ИСКА 


Трудно е да се справиш 


Таз се носи из ожун- 
глата като торнадо и 
бърбори нечленораздел- 
но, пръскайки слюнка... 
Наистина уникално 
животинче! 


Bugs апа Таг т. Busters 


А 
отл САМЕ 


Ш ИЗДАТЕЛ _ ща SCEE | 
Ш ЖАНР Shoot ‘ет up 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за игра 
Ги оста време измина от появата на 


| = първата версия на Time Crisis за | 
PlayStation (почти три години, ако | 
трябва да сме точни). Оттогава ние тръп- | 
нем в очакване със заредени оръжия, на- | 
дявайки се на продължение. Очакването е. 
към края си, затова вади от килера стария · 
си 45-милиметров виртуален пистолет и се i 
приготви за поредната доза екшън, както B | 
доброто старо време. Не се притеснявай, | 
ако не разполагаш с пистолет – винаги мо- | 


LI 


жеш да използваш джойпада. 


Целта е проста. Трябва да избиеш ло- | 
шите и да се измькнеш от нивото невре- | 
дим. За целта трябва да залагаш и да ce ; 
криеш, за да преминеш през нивото, както | 
и да изстреляш едно доста голямо коли- | 


чество стомана по пътя. 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ: 

С джойпад 
^уєэ Движение на мерника/ 


прицелване 


60 списание PlayStation 


® Залегни/презареди 
@ Crpen6a 
C пистолет 
Стрелба извън екрана 
ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 
Пълната версия на играта наподобя- 
ва до голяма степен предшественичката 
си най-вече в директния подход към 
противниците - стреляй и ги елимини- 
рай. Но вместо да акцентира на тотал- 
ното им премахване, както правят пове- 
чето екшъни от първо лице, Time Crisis: 
Project Titan набляга на стелттехниките - 
например залягане и прикриване зад 
различни предмети. Лошите по традиция 
са безмилостни в атаките си и ще тряб- 
ва да си отваряш очите на четири в 
очакване на поредното нападение. 
Основната разлика между Time 
Crisis: Titan и предишната игра се със- 
тои в това, че в продължението имаш 
избор по отношение на позицията си 
спрямо противника. Резултатът се изра- 
зява в чувство за по-стабилен контрол 
над героя, а удоволствието от играта е 
много по-голямо. 


Презареждане 


Ш ИЗДАТЕЛ Infogrames | 
Ш ЖАНР 3D платформа | 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра | 


— 


п 


телно забавни рисувани герои – заека Бъгс 
Бъни и Таз, тасманийския дявол. Демовер- 
сията, която предлагаме тук, ще ти даде 
възможност да добиеш известна представа 
за пълната версия на тази 30 платформа. 

Задачата ти е да преведеш симпатич- 
ните герои през Грануич. Вижда ти се 
мрачно и безперспективно? Не се притес- 
нявай. Докато преминаваш през този свят, 
канарчето Туити ще ти помага да усвоиш 
нови трикове и умения. Ще можеш да иг- 
раеш и пелота (испанска игра с топка, 


нещо средно между хандбал, тенис, бейз- | 


бол и скуош). 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 


® “Бутон за действие 

69 Скок 

О Ходене/вертолет с уши 
© Атака 


оредното заглавие на компанията | 
Warner Bros ти дава възможност да | 
се превьпльтиш в двама изклочи- | 


| 


R1 Смана между Бъгс и Таз 
L1 Друг repoñ 
И 82 Завьртане на камерата 


Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

В пълната версия на играта ще видиш 
повечето познати анимационни герои от 
„Часът на Уорнър“, а нивата, през които 
трябва да преминеш, са доста - и съвсем 
не са безинтересни. 
m ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 

Прочети ревюто на играта на страница 
49. Ако пък искаш да видиш и още нещо с 
Таз, Бъгс и другите герои на „Уорнър“, по- 
търси филма Зрасе Јат - Космически за- 
бивки (Те в баскетболен тим с Майкъл 
Джордън) или другата актуална видеоигра 
с тях - картинг-състезанието Loony Tunes 
Racing, която за съжаление обаче изобщо 
не е на нивото на анимационните серийки. 
И още нещо любопитно - първата екранна 
поява на Таз (през 1954 г.) била оценена 
като неуспешна и той на бърза ръка бил 
пратен в пенсия. Шефът на киностудията 
Джак Уорнър разбрал за това три години 
по-късно и моментално наредил Таз да 
бъде „възстановен на работа“. 


Ш ИЗДАТЕЛ Infogrames 
Ш ЖАНР Стратегия 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


А емоверсията, както и пълната игра, | 
fl сьс сигурност би хвърлила някои | 
геймъри в недоумение. Та нали. 
Infogrames пуснаха такава игра още мина- · 
лото хилядолетие? Всъщност се оказа, че | 
скоро след като получи оценка и беше го- | 
това да излезе на пазара, играта потъна | 
стремително в забрава, нейде из чекме- | 
джетата на разработчиците. Появата Ha 
тази демоверсия предполага, че Астерикс | 
i № ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 


отново се готви да превзема света. Според 


слуховете заглавието неминуемо ще се по- i 
| една добра стратегия, няколко весели бит- 
ки, събиране на монети и много забавни 


яви по щандовете в най-скоро време. 
В демоверсията, която ти предлагаме, 


имаш възможност да да се запознаеш за | 
| № ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 


пореден път с дребничкия галски герой и 


с играта, чието създаване сякаш отне по- | 
вече време от построяването на Айфело- | 
i люченията на Астерикс и приятелите му - 


вата кула. 


Каква е целта ти тук? Използвай въл- | 
шебната отвара на друида Панорамикс | 


лекоатлетическа 
дисциплина В Галия - 


Пореден опит на 
Обелиск. Дали ще 
уцели триьгьлното 
поле? 


(английското му име е беайх), за да 
подготвиш воините си за нападение сре- 
щу съседните римски селища по картата, 
като накрая атакуваш и императора - са- 
мия Цезар. 

Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 


Av c> Движение B четирите 
посоки 

69 Избор 

® Отказ от избор 


Пълната версия на играта ти предлага 


30 миниигри. 


Неотдавна галският храбрец навърши 
40 години, а комиксовите албуми за прик- 


цели десет книжки - са издадени на бъл- 
гарски от „Егмонт България“. 


Най-популярната 


Хвърляне на римлянин. 


ВАВ 


РРР педала TENTES Ито 


Frogger 2 


ДЪРЖА || ||| 


г LIA ГЛ 
E НА ДИСКА 


Hasbro възраждат 
класическия турнир — 
за което им благодарим 


ттт 


Ш ИЗДАТЕЛ Hasbro 
Ш ЖАНР Ретротурнир 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


жанра турнир, 


фибиен ренесанс. 
В демоверсията, която ти предлагаме, 
трябва да спасяваш малки жабчета (frogs), 


попаднали в капан в различни части на | 
градината - общо пет бебета. (Не се ли | 


казваха жабешките бебета попови лъжич- 
ки? Но карай...) Колкото и странно да ти 


звучи, героят ти - а той е, естествено, жа- | 
бок - не обича водата, така че ще трябва | 
да подскачаш върху дънери, листа на вод- | 
ни лилии и крокодили, за да преминеш ` 


през водните пространства. 
Ще трябва също да се пазиш от пчели- 
те, косачките и валяците, които ще те деб- 


нат на всяка крачка, въпреки че в нивото | 
има и един скрит живот. Използвай ©, за | 


змина доста време от появата на | 
първата Frogger за PlayStation и | 
още повече от дебюта на играта в | 
но този път екипът на | 
Hasbro се е заел сериозно с идеята за ам- | 
| мушица. Хммм... 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
| @ Излъчване на радарен сигнал, установа- 


да излъчиш радарен сигнал и да установиш 
местонахождението на жабчетата. А ако по 
пътя огладнееш, използвай O, за да про- 
тегнеш дьлгия си жабешки език и да си 
уловиш малка закуска - например някоя 
звучи нелошо. 


ващ местонахождението на жабчетата 

® Суперскок 
О дълъг език 
Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

Тази версия на Frogger е малко по- 
сложна от предишната, а предизвикателст- 
вата в нея са доста - не само простото 
пресичане на пътя. 
m ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 

Не се надявай, че интересът ни към ква- 
кащите и подскачащи земноводни ще спре 
дотук. Очаквай ревю на тази вечнозелена 
игра в следващия брой на списанието! 


СПИСАНИЕ PlayStation 61 


РЫГЫ чый за 


Cricket 2000 


Ш ИЗДАТЕЛ ЕА 
Ш ЖАНР Крикет симулация 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 
| H 
ха едно доста повђрхностна игра, 
озаглавена Cricket 2000. Тъй като в 
някои островни държави от Европейския 
съюз този спорт е на особена почит, тази 
демоверсия на играта също ще се включи 
в интеграционните процеси. В нивото, кое- 
то ти предлагаме, ще можеш да играеш с 
две от световните сили в крикета - Вели- 
кобритания (метрополията) срещу Австра- 
лия (бившата колония). 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
Управление на бухалката 
гУуе> Движение на бухалка- 


та/удар в определена 
посока 


е беше скоро, когато EA представи- 


Мо Рас-Мап 


Междувременно професор Пак ще ти | 
обясни за какво служат някои от многото. 
нови приспособления, които ще видиш B ` 


№ ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 
Ш ЖАНР долар Ретротурнир 
Ш ПРОГРАМА ` Демоверсия за игра 


ревъзхождана единствено от гос- 
пожица Крофт, Мис Пак-Ман 
(Ms, съкратено от Miss, госпожи- 
ца) е втората ни любима героиня – зак- 
ръглена и жълта. Използвай своя Рас 
Dot радар, който получаваш в началото 
на играта, насочи се към лабиринта на 
ацтеките и събери всички точки (9015) и 
плодове, като се пазиш от страховитите 
призраци. 


Re-Volt 2 


О Силен удар 
@ Страйк/рън 
Управление на топката 
љ Врьщане на топката 
към вратаря 
v Боулър 
® Стартиране и спиране 
на пейсметьра 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНИ ОСОБЕНОСТИ 
Пълната версия на играта предлага ко- 
ментар от Ричи Бено и Дейвид Гоуър, всич- 
ки големи терени и международни местнос- 
ти, опции Мопд Сир (състезание за Светов- 
ната купа) и Super Six (Супершестица). 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 
Ако това демо те превђрне в маниак на 
тема крикет, прочети ревюто за Tiger 
Woods PGA Golf Tour на стр. 42 или се кан- 
дидатирай за емигрант в Англия – там ще 
намериш милиони съмишленици. 


света на Пак. 

Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
69 Далечен план 

© Близък план 

Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 


Пълната версия на играта предлага без- ` 
брой интересни нива, пълни с призраци, и 


преследване из лабиринти. 
m ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 


Потърси още в следващия брой на спи- | 


санието ревюто на тази игра. 


Ш ИЗДАТЕЛ Acclaim 
Ш ЖАНР Състезание 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


и звестна още като R/C Revenge, иг- 
ГИ! рата те въвлича в света на дистан- 
____ ционно управлявани колички с 
разнообразие от забавни надпревари. В 
демоверсията ще трябва да направиш три 
обиколки на писта в гората, а за целта ти 
е предоставено и собствено бъги. 

mg КОНТРОЛНИ БУТОНИ 

„Фе Движение в четирите 
посоки 
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Ускорение 
Бутане 
Стрелба с орьжие 
Намаляване на скоростта 
Смана на позицията 
Поглед назад 
Ръчна спирачка 
Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

В пълната версия на играта има 20 
писти плюс редактор, в който можеш да 
си създадеш своя собствена писта, кон- 
курирайки разработчиците. Разполагаш и 
с богат избор от превозни средства за 
всякакъв терен, включително коли, ками- 
они и лодки. 


2=5200о0 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА! 


I ш аи ЗА 


نا نے те‏ 


scu Sasa‏ ود کد 


Звукът от кожената mon- 
ка, ударена от Вьрбови бухал- 
ки... На Балканите тази игра е 
съвсем непонятна 


| Леко Вляво, 
леко Вдясно, 
` скок-подскок 


Изори пистата и подплаши дивите животни 
по пътя си през тихата гора 


Tomb Raider: 


Chronicles 


Ш ИЗДАТЕЛ Eidos 
Ш ЖАНР 
№ ПРОГРАМА 


Екшън-приключение 
Демоверсия за преглед 


то ти възможност да хвърлиш пог- 

лед на едно от най-популярните 

заглавия напоследък! В тази до- 
пьлнителна демоверсия ще обиколиш 
всички четири свята от последната (засе- 
га) Tomb Raider, която ни връща в минало- 
то на Лара чрез спомените на най-близки- 
те й хора. 


Освен това ще видиш рекламната рол- 
ка на филма (премиерата му наближава, за 
подробности виж миналия брой!) и да про- 
четеш ревюто от списанието (върни се още 
един брой назад, номер 3). Какво друго би 
могъл да си пожелае човек? Лара разсъб- 
лечена? В демоверсия за игра? Вярваш ли, 
че се работи сериозно и по двата въпроса? 


Зруго: Year ОГ The 


Dragon 


№ ИЗДАТЕЛ SCEE 
Ш ЖАНР 
№ ПРОГРАМА 


3D платформа 
Демоверсия за преглед 


а втори път откакто списание 
PlayStation излиза на български, 
ще имаш възможност да надзър- 
неш в света на Блясъка, този път с демо- 
версия за преглед. Отново на Спайро се е 
паднала честта да спаси яйцата на драко- 


ните, скрити в различни части на света. В 
приключението участват и старите поз- 
найници Спаркс, Хънтър и Мънибагс. Ще 
ги видиш и в много миниигри от пълната 
версия на Зруго, включително скейтборд, 
състезание със скутери и надпревара с 
танкове. Това е най-успешната версия на 
бруго - една игра, която се пука по ше- 
вовете от екшън. Достоен финал на Годи- 
ната на Дракона! № 


ВСИЧКО „онт стиги, 
В ИЖД ДМ които се задават 


Лара отново е тук, 
но този път май не 
изглежда толкова лоша 


списАНИЕ PlayStation 63 


ПРОПУСНАЛ СИ НЯКОЙ БРОЙ? 


Рау Station ation PlayStation PlayStation 


~ БЫТА ИЗДАНИЕ: ФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


gs Ц А ДИСКА ТНЕ WORLD 


С ДЕМОВЕРСИИ те £ 7 т Эв г: | Б NOT 9 ` 


ENOUGH 


а š | ü 
НА یی‎ АА он х ЛАРА Е ЖИВА! 


# өшү демовеРсии: 


IN COLD NÊN = 


BLOOD КЛ? ЕМ 


PlayStation. 


Оценки на: 
m Driver 2 
m Dave Mirra 


Оценки на: 
ш Dino Crisis 2 
ш Sydney 2000 


D орош Q D Орои 


Оценки на: Оценки на: 


к я в, h` М f 
и Tomb Raid `  Diavorarion — | m The World | Plavsratiomssi 
бюге, Уа | PlayStation Not Enough ВУЗА 


PlayStation. 


= Е! 2000 lieestyle BMX H a. B Medal Of Honor ~ m Star Wars Demolition · чета: 
Championship Season На диска: ш Formu One 2000 На диска: Underground На диска: а МТУ Skateboarding _ На диска: 

m Wr Nriller — Sydney 2000 ш маску Haces ‚Ое ® ш This Is Football 2 Crash Bash f Клоскош Kings 2001 The Митту 

m Football Мапаце 2001 Formula Опе 2000 ш Jeremy McCall !" Coll BIO0d gg JEFA Champions League — Prince Naseem Вот ы World — - Alex Ferguson's Player 

ш Тедо Buddies Grind Session supercross 2000 Incredible ша Season 2000/2001 Ѕруго: Year О! The Огадоп = Woody Woodpecker Racing Manager 2001 

m Chase The Express Dave Mirra Freestyle PMX __В аванс за: Prince Naseem Boxing m топ World ТОСА World Touring Сагс = NHL 2001 ПЕРА тетю League 

B аванс за; Теггасоп, Driver 2 m LMA Manager 2001 ЩЕ Е. ОВАЦА m ince Маѕест Бох ААА Воск Groove апу. а Disney's Dinosaur А 

m ИА 2001 LMA Manager > m Риисе Naseem Вохиц „Dino Crisis 2 m подегъ Honey Hunt ДАР. анс заби "UA | 
Са поле? Superman и др. ша Legend O! Огадооп Alien Resurrection И др. в аванс за: m Рапго! Front WF СЫ, ңы. 

m Готи 1 2000 ш Junule Book Groove Party ш Crash Вап m Championship Surfer e и др, 

ш 11 Митту m Buzz |оћусаг ОГ Star Command m Ihe Мипипу m нођоу 

ш Оципоп World m Crash Bash m Ihe Grinch m Год Racing 

ш Bu; Lightyear Of Star Сопипапй m Spyro 3 Year О! Tlie Dragon m Chicken Кип m 007 Racing 

ш |! World Grand Prix 2000 и др m C-12 ид) m Пе Мвзюп и др m Blade 


ПОПЪЛНИ КОЛЕКЦИЯТА СИ СЕТА - С ТОЗИ ТАЛОН 


Цената на предишен брой е 6,90 лева и включва пощенските разходи. 
За да направиш поръчка, отбележи в талона кой брой искаш, изрежи го (или направи ксерокопие) 
иго изпрати на И ара 


ЗАЛА А - , 
x ~ u ) = «а 8 АР! А / ~ ~ ыле 


їч муел, y МУ У ПО ГКУ DD! л УУ ANU пи Шм гу чан 


„Списанието си ще получиш по пощата ‹ с наложен платеж. 
| Отбележи в квадратчето колко екзе а 
ТАЛОН ЗА ПОРЪЧКА ЗА СПИСАНИЕ Е PlayStation уа рана табака 
VME о 
Башино аас айка он SSS и а Ма ыыы. | “ 
Фамилия .............................. саа. = 


Упица shu а РО ВОРОН Swa ши. 


Жк................................. БЛОК......... ВХОД....... Апартамент ...... 


° 
а. 
га 
Телефон сш. e RAE иш Г] 


Град (CENO) ..................................... ПОЩЕНСКИ код .............. 


|| 
МАРТ 2001. = Цена 6,90 лв; ||| 
Раузгайоп ||| 


Ш БРОЙ 6 


- Pla ш 
ДИНО) Ши ИЗДАНИЕ. | 
| 


278 


Кадри и инфо за най-до 
НОВИ алу през тази но 1 


Падаш си по екстремните спортове? 
Тогава се мятай на байка! 


АТД 


НА ДЕМОВЕРСИЯ ЗА ИГРА 


МАТ HOFFM 


= Бум! Бум! Вдъхновена 
роо РЛЫ = 
прилича на Мега/ Gear 
и излиза за PST £, 
= TONY HAWKS 2 
в | | = У 
аи. а 
LEGEND OF DRAGOON / DRIVER 2 / ТОМУ НАМК8 2 / МНО WANTS ТО ВЕ А MILLIONAIRE 
READY 2 RUMBLE 2 / WARRIORS OF MIGHT АМО MAGIC / WAR JETZ 


PlayStation. 


Спечели си награда! 


PSX МАНИЯ 


